BOY TIPS, TRICKS, INFOS UND LEVELKARTEN 
D ZUR ROTEN UND BLAUEN POKEMON-EDITION. 


Mit dem Erwerb dieses Buches ist es 
amtlich: Du bist offizieller Pokémon- 
Trainer oder auf dem besten Wege, 
einer zu werden! Dabei ist diese vor 
Dir liegende „Enzyklopädia Pokémonia" 
unverzichtbar. Hier findest Du Rat 
und Hilfe für alle Situationen, mit 
denen Du in der geheimnisvollen 
Welt der Рокетоп konfrontiert wirst. 
Stadtpläne und Landkarten helfen 
Dir, niemals im Spiel die Orientierung 
zu verlieren und garantieren, daß 
Dir keines der 150 Pokémon ent- 
wischt. Zudem enthält das Buch den 
Pokédex, ein Register aller bisher 
bekannten Pok&mon, mit Angabe von 
Größe, Gewicht, Häufigkeit und Fähig- 
keiten. Die beigelegten Aufkleber 
kannst Du in den Pokedex kleben und 
so feststellen, welche Pokémon sich 
bereits in Deinem Besitz befinden. 


Um sicherzustellen, daB dieses Buch 


nicht vertauscht oder entwendet wird, 
kannst Du im Namensfeld dieser Seite 
Deinen Trainer-Namen eintragen. 

Nun wünschen wir Dir viel Erfolg 
bei der Suche nach den Pokémon! 
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iner wird man nicht einfach so von heute auf 
r eine Menge Erfahrung verfügen und sehr, sehr 
. Und nur die Besten der Besten dürfen ganz am 


Ihr schlüpft in die Rolle von ^:^, einem Jungen aus 
dem beschaulichen kleinen Ort Alabastia. Ash träumt 
schon lange davon, einmal der weltbeste Pokémon- 
Trainer zu werden. Allerdings hatte er bisher keine 
а M Möglichkeit, sein Können unter Beweis zu stellen. 
Doch das soll sich ändern: Mit Eurer und Prof. Eichs 
= Hilfe wird sich sein Traum schon bald erfüllen! Der 
Zu Beginn könnt Ihr Euren nette Professor schenkt Ash nämlich sein erstes 
Несеп апо стерео Pokémon, und damit begebt Ihr Euch sogleich auf 
lamen geben. = S 

die Abenteuerreise! 

Für den Erfolg müßt Ihr jede Menge Pokemon 
fangen, müßt Euch um sie kümmern und sie trainie- 
ren, um gegen unzählige Pokémon-Trainer und 
gegen das hinterhältige Team Rocket bestehen zu 
können! Als wäre das noch nicht genug, müßt Ihr 
Euch auch noch mit einem Konkurrenten herum- 
schlagen: Prof. Eichs Enkel, Euer Rivale Gary, stellt 
eine ernstzunehmende Konkurrenz dar, denn auch er 


JOHN 


In Prof. Eichs Labor 
dürft Ihr eines von drei 
Pokémon auswählen. 


9 


Eine unbeschreibliche Vielfalt an 
unterschiedlichen Pokémon lebt in 
der Welt, die Ihr Euch zu erkunden 
anschickt. Obwohl die Pokemon 
wildlebende Geschöpfe sind, haben 
sie keinerlei Scheu vor Menschen. 
Habt Ihr erst einmal ein Pok&mon 
gefangen, so könnt Ihr es leicht zäh- 
men und trainieren. 

Die Fürsorge, mit der ein Trainer 
das Pok&mon aufzieht und trainiert, 
ist dabei der Schlüssel zum Erfolg. Ihr 
solltet jedoch nie vergessen, daß 
selbst gefangene Pokémon ihre Trai- 
ner nicht als Herren, sondern viel- 
mehr als Begleiter ansehen. Pokémon d el 
sind überaus intelligente Wesen, die SE 
sich nicht einfach ees? die Pokemon uneingeschränkt. 


dieren lassen. Sie behalten ihren 


eigenen Willen und gehorchen dem 
Trainer unter Umständen nicht. Ver- 
sucht ein unerfahrener Trainer, einem 
Pokemon mit einem hohen Level 
Befehle zu erteilen, so ignoriert es 
diese in der Regel. Harmoniert ein 


Es kann passieren, daB Poké- 
топ unerfahrenen Trainern 


KeMON 


Ihr kónnt 150 verschiedene 
Pokémon in dieser faszinieren- 
den Welt finden. 


reien Lauf. 
Eurem Erz- 


móchte der weltbeste Pokémon-Trai- 
ner werden! Ihr seht: Ein fesselndes 
Abenteuer mit vielen Überraschungen 
und Enthüllungen rund um die Poké- 
mon-Welt erwartet Euch... 


М2 
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Trainer jedoch mit seinen Pokémon, 
so steht einer groBartigen Freund- 
schaft nichts mehr im Wege! Ob als 
Kuscheltier, Wegbegleiter oder als 
Bodyguard - man kann mit Pokemon 
eine Menge erleben! 


y MEWTU 
SENMUTANT 
GR. 


2.0m 


o E22. ока 
Dieses POK&MON 
ist das Resultat 
eines jahrelangen, 


Die Рокетоп unterscheiden 

sich nicht nur im Aussehen, 

sondern auch in Größe und 
Gewicht. 
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Die Verfassung Eurer Pokémon wird 
anhand von Kraftpunkten (KP) dar- 
gestellt. Wenn Eure Pokémon über die 
volle Anzahl verfügen, sind sie topfit. 
Ansonsten solltet Ihr Euch gut über- 
legen, ob Ihr sie in einem Kampf 
einsetzt. Die KP-Anzeige informiert 
Euch jederzeit über den Gesundheits- 
zustand Eurer Pokémon. Mit jedem 


Treffer sinken die KP. Ihr habt aber die 
Müglichkeit, Eure Pokémon mit ver- 
schiedenen Items wieder zu kräftigen. 

Sobald ein Pok&mon keine KP mehr 
übrig hat, ist es besiegt und kann 
nicht mehr kämpfen. Dann könnt Ihr 
ihm nur helfen, indem Ihr es in ein 
Pok&mon-Center bringt oder mit dem 
Item Beieber die Kräfte zurückgebt. 


Angriffspunkte 


Für Attacken benötigt ein Pokémon 
Angriffspunkte (AP). Je nach Art der 
Attacke und deren Wirkungsgrad 
stehen unterschiedliche Mengen an 
AP zur Verfügung. Jedesmal, wenn 
ein Pokémon eine bestimmte Attacke 
einsetzt, verbraucht es einen AP. Der 
verbleibende Vorrat wird mittels der 
AP-Anzeige für jede Attacke des 
Pokémon separat aufgeführt. Sind 
alle AP einer Attacke aufgebraucht, 
so kann diese nicht mehr eingesetzt 


werden. Sollte es soweit kommen, 
daB ein Pokémon für keine seiner 
Attacken mehr über AP verfügt, so 
ist es auch in diesem Fall nicht 
wehrlos: Es setzt automatisch die 
Verzweitler-Attacke ein. Allerdings 
verliert es bei jedem Einsatz dieses 
Angriffs einige Kraftpunkte. Die AP 
eines Pokémon können - ebenso wie 
die KP — sowohl in einem Pokémon- 
Center als auch mittels verschiedener 
Items aufgefrischt werden. 


Der Status eines Pokémon wird durch 
vier Kriterien bewertet: Angriff (ANGR), 
Verteidigung (VERT), Initiative (INIT) 
und Spezial (SPEZ). Dabei bezieht 
sich die Bezeichnung Spezial auf die 
Fähigkeit des Pokémon, Spezialattacken 
zu erlernen und einzusetzen. 

Normale Attacken reduzieren 
lediglich die Kraftpunkte des Geg- 
ners, während Spezialattacken nützli- 
che Nebeneffekte haben: So zieht 
z.B. die Blubber-Attacke dem Gegner 
generell erst einmal KP ab. Sie hat 
aber mitunter den Nebeneffekt, daß 
die Initiative (INIT) des Gegners eine 
zeitlang geschwächt wird und dieser 


dann langsamer reagiert. Andere 
Spezialattacken verursachen hinge- 
gen keinerlei Schaden, sondern 


beeinflussen den Status des Gegners. 
Im Falle von Konfusion ist der Geg- 


PIKACHU 
124 


re m 
57/7 57 


STATUS/OK 


Pikachu verfügt auf diesem Bild über die volle 
Anzahl an Kraftpunkten und ist somit topfit! 


"ROTEN 


CHL. AG 


Schiggy verfügt noch über die vollen 35 AP für 
die Attacke Tackle, es kann diesen Angriff 
also noch 35mal einsetzen. 


1 
lalis 
[Pokemon 


heilen Deine 


Ein Blick auf die Übersicht 
bestätigt: Glumanda wurde 
vergiftet! 


ner z.B. verwirrt und verletzt sich 
oftmals selbst. Manche dieser durch 
Spezialattacken verursachten Status- 
veränderungen dauern für die Länge 
eines Kampfes an. Andere (z.B. Ver- 
giftungen) wirken solange, bis sie 
in einem Pokémon-Center behandelt 


Manche Attacken haben Neben- 
effekte, die nur mit speziellen 
Items geheilt oder in einem 
Pokémon-Center behandelt 
werden. 


Jedes Pokémon wird durch 
die Kriterien Angriff (ANGR), 
Verteidigung (VERT), Initiative 
(INIT) und Spezial (SPEZ) 
bewertet. 


oder durch ein Item geheilt werden. 
Wird eine Statusveränderung (wie 
z.B. eine Vergiftung oder eine 
Verbrennung) nicht schnellstmöglich 
behandelt, so verliert das entspre- 
chende Pokémon selbst nach einem 
Kampf kontinuierlich Kraftpunkte! 


Pokémon könnt Ihr nicht mit dem 
Netz fangen, Ihr braucht das richtige 
Handwerkszeug: Pokebällel 

Während Eures Abenteuers steht 
Euch eine ganze Palette unterschied- 
licher Pokebälle zur Verfügung: ein- 
fache Pokebälle, Superbälle, Hyperbälle, 
Safaribälle sowie der einzige Prototyp 
des Meisterballs. Der entscheidende 
Unterschied zwischen den verschie- 
denen Arten von Pokebällen ist deren 
Effizienz. Während Ihr mit einem 
herkömmlichen Pokéball problemlos 
Pokémon mit niedrigem Level fangen 


DER POKéB 


Mit nur einem Pokémon könnt Ihr schwerlich ein Meistertrainer werden! Also müßt Ihr Euch auf den Wd 
und weitere Pokémon fangen. Mitunter erfordert es eine Menge Geduld und Geschick, dies erfolgreich z 
stelligen. Zur Einführung zeigen wir Euch, wie und wo Ihr Pokémon fangen könnt... 


könnt, geratet Ihr bei Pokémon 
höherer Level leicht in Schwierigkei- 
ten. Der Einsatz eines Superballs oder 
eines Hyperballs ist in einem solchen 
Fall weitaus erfolgversprechender. 
Eine Erfolgsgarantie gibt es jedoch 
nicht - oftmals gelingt es erst nach 
mehreren Versuchen, das gewünschte 
Pokémon zu fangen. 

Der einzige Weg, ein Pok&mon sofort 
beim ersten Versuch zu fangen, ist 
der Einsatz des Meisterballs. Aller- 
dings gibt es von diesem nur ein ein- 
ziges Exemplar - und das solltet Ihr 


sehr überlegt einsetzen! Die 
bälle haben eine Sonder 
unter den Pokebällen, da 
in der Safari-Zone, einem 
gungspark, eingesetzt werden 


т ein Pok&mon fangen zu können, 
та? ев einiger Übung. Es genügt 
bey î einfach einen Pokéball auf das 

Жетоп zu werfen (außer Ihr 

-wtzt den Meisterball). Vielmehr 

(те: Ihr das Pokémon zuvor іт 

»mpf schwachen. Achtet hierbei 

wauf, daB es nicht die gesamten 

aftpunkte verliert. Habt Ihr es 
аға тйсһ besiegt, könnt Ihr es nicht 
iv fangen. 
. o Alternativ könnt Ihr versuchen, es 
ost einer Attacke (z.B. Gesang) ein- 
nneblafen zu lassen. Schläft ein Poké- 
son, ist es leichte Beute! Doch auch 
für gibt es keine Erfolgsgarantie: 
elbst Pokémon, die schlafen oder 
lur noch über wenig Kraftpunkte 
erfügen, könnten sich in letzter 
<kunde aus dem Pokéball befreien. 
lur die Wahl des richtigen Pokéballs 
md eine gute Taktik führen zum 
оід. ganz nach dem Motto „Übung 
nacht den Meister". 

Ihr könnt übrigens bis zu sechs 

?okémon in Pokebällen gleichzeitig 
nit Euch herumtragen. 


Durchstreift das hohe Gras, 
um auf wilde Pokémon zu treffen. 


OK éMON 
t sich befre 


Die Pokémon eines anderen Trainers 
können nicht gefangen werden. 


P 
e? 
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Der natürliche Lebensraum der Poké- 
mon sind nicht die bewohnten 
Gebiete der Pokémon-Welt, sondern 
es ist die unberührte Natur. Wenn Ihr 
also Pok&mon fangen möchtet, soll- 
tet Ihr die vielen Grasflächen und 
Felder dieser Welt durchstreifen. Dort 
trefft Ihr (nach dem Zufallsprinzip) 
auf wildlebende Pokémon. Achtet 
darauf, daß in den meisten Gebieten 
verschiedene Arten von Pokémon 
leben. Versucht Euer Glück also ruhig 
öfters an derselben Stelle. Wenn Ihr 
bereits eine Angel besitzt, könnt Ihr 
auch in Gewässern nach Pokémon 
fischen. Das Spiel wechselt auto- 


` 


ND 


Um ein Pokémon zu fangen, muß man es zuvor 
schwächen. Ansonsten kann es passieren, daß es 
sich aus dem Pokeball befreit. 


Mit der Angel könnt Ihr 
Wasser-Pokemon „fischen“ 


matisch zum Kampfbildschirm, sobald 
Ihr auf ein Pokémon trefft. 


In beiden Editionen des Spiels gibt es 
Pokémon, die Ihr zwar bei gegne- 
rischen Trainern im Kampf sehen, 
nicht aber in freier Wildbahn fangen 
könnt. Ihr habt daher zunächst keine 
Möglichkeit, diese Pokémon Eurem 
Pokédex hinzuzufügen, da Ihr in Trai- 
nerkämpfen keine Pokémon einfan- 


ROTE EDITION 


( таша | 
| ë < a | 


Sandan" | 


gen kónnt. Entnehmt der hier abge- 
druckten Liste, in welcher Edition 
bestimmte Pokémon nicht vorkom- 
men. Ihr erhaltet sie lediglich, wenn 
Ihr sie mit Freunden tauscht, die die 
jeweils andere Edition des Spiels 
besitzen! 


GED Mazi" 


Wenn Ihr alle 150 Pok&mon fangen wollt, dann liegt eine echte Herausforderung vor Euch. Denn еїпї 
Рокетоп sind sehr schwer zu finden, andere kommen in Eurer Edition eventuell in freier Wildbahn gar nich! 


SNOBIL IF 
RASSEKAT 
GR. 1.0 
GEN 32.90 


ARBOK 
KOBRA 
SR. 5.5 
SEN 65.0 


Diese beiden Pokémon können nicht in ‹ 
gleichen Edition des Spiels gefangen wei 
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Diese Pokémon 

findet Ihr in de 

Roten Edition 
nicht in freie 
Wildbahn. 


DIE QUAL DER WAHL 


We meisten Pokémon leben in einem 
sum bestimmten Revier, und nur dort 
mt Ihr sie finden und fangen. 
Bəs ist in дег Regel nicht so schwer, 
©з че dort in reichlicher Zahl vor- 
kommen. Allerdings gibt es andere 
Pukzmon, die ausgesprochen selten 
und deshalb auch sehr schwer zu 
Faden sind. Und obendrein kann es 
sew. daB einige wenige Pokémon in 
Esser Edition des Spiels gar nicht 
erscheinen! 

Der Grund: Es gibt zwei Versionen 
des Spiels, die Rote Edition und die 
Bize Edition. Außerdem unterschei- 
dien sich die Editionen auch danach, 
ше oft und wo die Pokémon auf- 
taschen. Ein Beispiel: In der Roten 


BLAUE EDITION 


Edition des Spiels kommt Nidoran c* 
häufiger vor als Nidoran $, während 
in der Blauen Edition die Anzahl von 
Nidoran 9 weit hóher ist. 


SIFLOR 
BLUME 
SR. 
SEN 2 


1.2m 
18. 6kg 
Chef? 


Je größer die 
Blütenblätter 
desto mehr 


Rote Edition 


Bei Gefahr 
$ich dieses 
POKEMON ein. 


igelt 


Blaue Edition 


ү Diese Pokémon 


Wildbahn. 


findet Ihr in der 
Blauen Edition 
nicht in freier 


Mittels des Universal Game Link-Kabels könnt Ihr zwei Game Boys miteinander verbinden und Eure РокФ 
die eines Freundes tauschen. Ihr könnt Euer Ein-Spieler-Abenteuer mittels Universal Game Link-Kabel а 
ein Zwei-Spieler-Duell verwandeln! 


EINGESTECKT UND LOSGELEGT! 


Habt Ihr mittels Universal Game Link- 
Kabel Euren Game Boy und ein Роке- 
mon-Spiel mit einem anderen Game 
Boy verbunden, in dem sich ebenfalls 
ein Pokémon-Spielmodul befindet, 
müßt Ihr Euch in einem Pokémon- 
Center іп den Kabel-Club begeben. 


Hier könnt Ihr das Handelscenter 
oder das Kolosseum betreten. 


Dort befindet sich ein Schalter, 
an dem eine freundliche junge Dame 
steht, die Euch behilflich sein wird. 
Im Kabel-Club könnt Ihr dann 
entscheiden, ob Ihr das Kolosseum 
betreten möchtet oder ob Ihr lieber 
im Handelscenter tauschen wollt. 
Habt Ihr Euch für das Kolosseum 
entschieden, könnt Ihr nach der Aus- 
wahl Eurer Favoriten gegen Euren 
Gegner antreten. Während dieses 
Duells werden sich Eure Pokemon 
nicht entwickeln und Ihr erhaltet 
auch keine Erfahrungspunkte für diese 
Kämpfe. Doch Eure Pokemon gegen 
die Eurer Freunde antreten zu lassen 
- dies stellt eine der größten und 
auch spannendsten Heraus- 
forderungen in der Welt 
der Pokemon dar! 


Habt Ihr und Euer Таиѕсһрагіп 
für jeweils ein Pokémon entsc 
dann ist der Tauschhandel pei 


“hr könnt eine große Anzahl von 
ережетпоп sammeln und sie іп ver- 
ischiedenen Boxen ablegen. Ihr dürft 
serdem ruhig mehrere Pokémon 
mer Art sammeln, um sie später 
wtsuschen. Es kann nämlich sein, 
#8 Pokémon, die in Eurer Edition 
зел häufig vorkommen, in einer 
этйетеп Edition durchaus rar sind. 
т weiterer Tip: Ihr solltet versu- 
em, von jedem Pokémon, das sich 


Das Kolosseum, das Ihr im Kabel-Club 
betreten könnt, ist die perfekte Arena 
Би den Kampf der Giganten! Bevor 
hr Euch jedoch in ein Duell gegen 
Же Pokémon eines Freundes wagt, 
solltet Ihr weise entscheiden, weiche 
Pokémon Ihr mitnehmt: Sind Eure 
| Pokémon schon weit genug aufge- 
stuft, habt Ihr an die verschiedenen 
Elemente der Pokémon gedacht? All 
das sind strategische Fragen, die 


nur durch Tauschen weiterentwickelt, 
mindestens zwei Exemplare zu fan- 
gen. So könnt Ihr dann beide Eurem 
Freund geben, und er gibt Euch das 
weiterentwickelte Pok&mon zurück. 
So hat jeder etwas von diesem 
Tausch! Während des Tauschens 
kann man lediglich ein Pokemon 
gegen ein anderes tauschen. Es ist 
daher nicht möglich, drei Pok&mon 
auf einmal zu tauschen. Es ist auch 


Ihr im voraus bedenken solltet. Denn 
während des Kampfes könnt Ihr keine 
Items einsetzen! Das bedeutet, daß ein 
bereits besiegtes Pokemon nicht mehr 
in das Geschehen eingreifen kann. 

Laßt Euch also mit den Vor- 
bereitungen Zeit und nutzt noch ein- 
mal den Service des Pokémon-Center, 
bevor Ihr loslegt. Dort werden ver- 
letzte und bereits besiegte Pokémon 
wieder fit gemacht! 


gegen SNOBILIKAT 
NMogetaus t werden. 


Wenn Ihr Euch einig seid, 
könnt Ihr Eure Pokémon tauschen. 


nicht möglich, daß Euer Tauschpart- 
ner Euch zum Tausch zwingt oder 
Euch eines Eurer wertvollen Pokémon 
stibitzt. Der Tausch wird nur vollzo- 


gen, wenn Ihr einwilligt und dies per 
Knopfdruck bestätigt. Vergeßt nicht, 
daß besonders starke Pokémon, die 
Ihr gefangen oder getauscht habt, 
Euch nicht gehorchen, wenn Ihr den 
entsprechenden Orden nicht besitzt! 


LaBt Eure Pokémon fit machen, bevor Ihr das 
Kolosseum betretet. 


Der Kampf hat begonnen, und nur wer die besten 
Pokémon sein eigen nennt, wird bestehen! 


Pokemon haben die 
keit, weitere Entwicklungssta- 
Die «оге k: 


1 erreichen. 


dauert bei 
Sekunden. 


чыт 


ggg 
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Beim Aufstieg in neue Erfahrungs- 
level ergibt sich für ein Pokemon mit- 
unter, daß es verschiedene Attacken 
erlernen und fortan einsetzen kann. 
Aber es kann sich nur vier Attacken 
gleichzeitig merken - um also eine 
neue zu lernen, muß es eine alte 
Vergessen". 


А 
ч Ша 

Die meisten Pokémon entwickeln 
sich aufgrund der Erfahrung, die sie 
in Duellen gesammelt haben. Es gibt 
aber auch Ausnahmen: Manche 
Pokémon entwickeln sich erst weiter, 
wenn sie einem bestimmten Gegen- 
stand ausgesetzt oder wenn sie 
getauscht werden. Hat sich ein 


TEILT МЕ 


Ihr kónnt maximal bis zu sechs 
Pokémon zur gleichen Zeit mit Euch 
tragen. Jedes dieser Pokémon kann 
und sollte auch an den Kämpfen 
mit Trainern oder gegen wildlebende 
Pokémon teilnehmen. Sobald ein 
Widersacher besiegt ist, erhält näm- 
lich jedes Pokémon, das am Kampf 
teilgenommen hat, eine bestimmte 
Menge an Erfahrungspunkten. Diese 
Erfahrungspunkte ГЕР) werden immer 
durch die Anzahl der Pok&mon geteilt, 
die am Kampf teilgenommen haben. 

(Beispiel: Wenn Ihr für ein be- 
siegtes Taubsi 22 Erfahrungspunkte 
erhaltet und zwei Pokémon an diesem 


Auch auf andere Weise kónnen 
Pokémon neue Fáhigkeiten erlernen: 
Ihr habt die Möglichkeit, Euren Poké- 
mon mit Hilfe von Technischen 
Maschinen (TM) und Versteckten 
Maschinen (VM) neue Attacken bei- 


zubringen. š Er 
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Pi ` 
Ë! MA АН CH 
Pokémon entwickelt, so м 
eigenständige Spezies 
und auch als solche in de 
eingetragen. 

Eines ist jedoch sicher: 
che Weise eine Entwickl 
ausgelöst wird - die Resul 
immer spektakulär! 


UNG 


` > ANI 


Kampf teilgenommen habe 
jedes davon 11 Erfahrungspu 


QUAFSEL erhält 
|558 EP? 


„werden auch Erfahrungspunkte erh 


QUAFSEL u 


zu QUAPUTZI® 


Die meisten Pokémon entwickeln sich, s 
einen bestimmten Erfahrungslevel err 


7 ` Wamche Pokémon entwickeln sich 
vird es ёш weiter, wenn sie dem Einfluß 
angeseht eser. die Entwicklung fördernder 
п Рокей<--- ausgesetzt werden. Nehmen 

| wir zum Beispiel Pummeluff: Es ent- 
' Auf мезет sich zu Knuddeluff, wenn Ihr 


ung aut emea Mondstein einsetzt. 
tate sin 


en, erhä 
unkte.) ` 


In einem solchen Fall ist die 
Entwicklung nicht vom Level ab- 
hängig, sondern sie setzt sofort ein. 


Es gibt fünf dieser speziellen 
Steine: den Mondstein, деп Feuer- 
stein, den Wasserstein, den Donner- 
stein und den Blattstein. Der folgen- 
den Grafik könnt Ihr entnehmen, 
welches Pokemon welchen Stein für 
seine Entwicklung benötigt! 


Eine andere Möglichkeit, die Ent- 
wicklung eines Pokémon auszulösen: 
Tauscht es mit einem Freund! (Es 
gibt vier Pokémon, die sich nur durch 
Tausch weiterentwickeln.) Diese Ent- 
wicklung findet statt, sowie der 
Tausch abgeschlossen wurde. Und 
dies sind die betreffenden Pokémon, 
die sich durch Tausch entwickeln: 


Obwohl die Entwicklung normaler- 
weise wünschenswert ist, kónnte es 
ja möglich sein, daß Ihr ein Pokémon 
in der aktuellen Entwicklungsform 
behalten móchtet. (Manchmal kónnte 
das auch wichtig sein, weil ein Poké- 
mon beim Übergang in die nächste 
Entwicklungsstufe bestimmte Attacken 


unter Umstánden nicht mehr ein- 
setzen kann bzw. andere Attacken en tu ickelt sich? | abgebrochen? 


erhält.) Der Entwicklungsstopp geht Wenn Ihr verhindern möchtet, müßt Ihr den B-Knopf drücken, бемо! 
ganz leicht: Ihr müßt lediglich daß sich ein Pokemon entwickelt, ... Entwicklungsprozeß abgeschlossen і 


während des Prozesses den B-Knopf 
drücken! 


Quar: E Entwicklung ist 


Kraftbiss 24 
Panzerschutz 31 


Schädelwumme 34 


Hydropumpe < 47 


52 Hydropumpe 


Ж 


on-Duelle werdet Ihr nur mit taktischem Vorgehen zu Euren Gunsten entscheiden können! Es genügt nämlich D 5 
ediglich die nötigsten Trainingskämpfe zu absolvieren, um einen höheren Erfahrungslevel zu erreichen. Wenn Ihr 

As е die Elementklassen betreffend kennt und dieses Wissen auch bei der Zusammenstellung Eures Teams 

etzt, werdet Ihr Eure Siegeschancen erheblich verbessern können! 


Pekzmon sind in 15 verschiedene 
Sesentklassen bzw. Typen unterteilt. 
famon der jeweiligen Element- 
Kasse besitzen verschiedene Attacken 
und weisen charakteristische Merk- 
male auf. 

Feuer-Pokémon z.B. können Attacken 
ausführen, die auf dem Element Feuer 
&eseren. Wasser-Pokémon wiederum 
matzen Fähigkeiten, die zur Grund- Ы š 
age die Eigenschaften des Elements Jedes Pokémon hat seine Stärken und Schwächen ... „. anderen Pokémon gegenüber. 
Wasser haben. 

Jedes Pokémon besitzt also per- 
sönliche Stärken und Schwächen, die 
Фе im Kampf strategisch einsetzen 
könnt. Ein paar Beispiele: Elektro- 
Fekémon haben im Kampf mit 
Фізззег-Рокетоп immer einen Vorteil, 
snd jedoch anfälliger bei Attacken 

vor der Фатеһ Boden-Pokémon. 


Um festzustellen, welche Chancen ein 
Pokémon im Kampf gegen ein ande- 
res hat, könnt Ihr die Tabelle auf 
dieser Seite zu Rate ziehen. Das geht 
ganz leicht: 

Auf der linken Seite der Tabelle 
sucht Ihr heraus, welcher Elementklasse 
Euer Pokémon zugeordnet ist. In der 
oberen Leiste der Tabelle findet Ihr 
jeweils die Elementklasse des Gegners. 


Sucht nun die Stelle, an der sich 
beide Reihen kreuzen - dort erkennt 
Ihr, ob Euer Pokémon für den Kampf 
gegen diesen Gegner geeignet ist. 

Ein in der Tabelle zeigt, daß 
Euer Pokémon einen Vorteil gegen- 
über dem anderen hat. Ein gibt 
an, daß Euer Pokémon in diesem 
Kampf benachteiligt wäre. Sollte an 
der betreffenden Stelle sogar ein 


VERTEIDIGUNG 


stehen, dann weist es darau 
Ihr besser ein anderes Poké 
das Duell auswählt... Nur 
groBem Levelunterschied der 
henten ist dies unerheblich. 

(Steht am Kreuzungspu 
gedachten Linien nichts 
Tabelle, heißt dies, daß kei 
Pokémon einen Vorteil dem 
gegenüber hat.) 


das шы kein Pokémon, das allen 
Tse im Kampf überlegen wäre. Da 
5еһ mie worhersehen könnt, welches 
Отанына Ihr als nächstes treffen 

werdet, ist es empfehlenswert, stets 
de werschiedene Pokémon mitzu- 
deeem. So seid Ihr auf möglichst 
deese werschiedene Gegner vorbereitet! 
erer Za Anfang des Spiels setzt sich 
Те beste Angriffsformation zusam- 
шет aus: 

Schiggy. Pikachu, Tauboga, Digda, 

und Rattfratz. 

Seid Ihr im Spiel vorangekommen, 
werdet Ihr auf andere Gegner treffen 
und solltet deshalb auch Euer Team 
ändern. Ein Vorschlag: Stellt ein 
тешес Team aus Turtok, Raichu, 
Шәсһотеі, Digdri, Flamara und Sim- 
salia zusammen. 

hr solltet auch immer darauf 
achten. daß der Level keines Eurer 
#шйётоп extrem weit hinter den der 


sam zu Beginn des Spiels 


sind nur Vorschläge - vielleicht 
Ihr eigene Vorstellungen Euer 
betreffend. Es gibt unzählige 
chiedene Kombinationsmöglich- 


anderen Team-Mitglieder zurückfällt. 
Gleichzeitig aber solltet Ihr auch ein 
Pokemon in der Gruppe haben, dessen 
Level nicht zu hoch ist. Denn wenn 
alle Eure Pokémon zu stark werden, 
kann es passieren, daß Ihr jedes wild- 
lebende Pokémon mit einem Schlag 
besiegt und so keine Gelegenheit 
mehr bekommt, weitere Pokémon für 
Eure Sammlung zu fangen! 


Ihr könnt nur ein Pokémon gegen einen 
Widersacher antreten lassen, 
wählt also das richtige Pokémon aus. 
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Das Pokemon an erster Stelle kämpft immer 
zuerst. Ändert also bei Bedarf die Reihenfolge. 


Ihr könnt nach jeder Kampfrunde 
das Pokémon auswechseln. 


keiten, die ähnlich effektiv im Kampf 
sind. Experimentiert am besten selbst 
mit verschiedenen Kombinationen, um 
herauszufinden, welche Ihr bevorzugt! 


Sich die Daten aller 150 Pokemon zu 
merken - das ist keine sehr leichte 
Aufgabe! Um sie Euch jedoch zu 
erleichtern, könnt Ihr den Pokedex in 


diesem Buch nutzen: Auf den Seiten 
78-103 findet Ihr alle wichtigen 
Informationen zu jedem Pokémon 
(einschl. Fähigkeiten, Typ und natür- 


lichem Lebensraum). Die Infd 
auf dieser Seite sollen Euch 
darin enthaltenen Daten 
verstehen, um sie effektiv 2 


Die Pokemon sind numerisch sortiert. Falls Ihr die 
exakte Nummer eines Pokémon nicht wißt, könnt Ihr 
diese in der alphabetisch sortierten Liste auf Seite 103 
finden. Dort seht Ihr auch, auf welcher Seite dieses 
Spieleberaters das Pok&mon zu finden ist. 


| Steht in der Spalte Finden ein blaues o4 

Quadrat, könnt Ihr das Pokémon im jeweilid 
bei einem anderen Trainer sehen (aber nicht 
Wenn sich auch in der Spalte Fangen ein 
befindet, könnt Ihr das Pokemon in der d 


Die Spalte Тур zeigt an, in welche Elementklasse(n) das — 
entsprechende Pokémon einzuordnen ist. 


Jedes Pokémon wurde von 
Prof. Eich in fünf verschie- 
dene Kategorien eingeteilt. | 
Diese sind:  Kraftpunkte | 
(КР), Angriff (ANGR), Ver- | 
teidigung (VERT), Spezial- ` 
attacken (SPF Z) und Initia- 
tive (INIT). 

Diese Werte werden gra- 
fisch dargestellt und die- 
nen dazu, Pokémon gleichen 
Levels miteinander zu ver- 
gleichen. 


WERTE KP 


Sobald Ihr ein Pokémon gefangen 
habt, könnt Ihr den entsprechenden 
Aufkleber an dieser Stelle einkleben, 
um sofort zu sehen, ob Ihr bereits ein 
Exemplar dieser Gattung besitzt. 


entsprechenden Edition (Blau oder 
Wildbahn fangen. 


ER z | 26 [Si Sternschauer | 


| 33 [Agilität 
| 43 [Donner 


Dieser Mini-Karte könnt Ihr entneh- 
men, an welchem Ort das jeweilige 
Pokémon anzutreffen ist. Ist hier 
keine der Gegenden farblich markiert, 
könnt Ihr es nicht fangen, sondern 
erhaltet es erst, wenn sich eines 
Eurer Pokémon entwickelt oder Ihr es 
tauscht. 


| Normal 
[Psycho 
Elektro 


)i 


Dieser Tabelle kónnt 
nehmen, welche А! 
und Fähigkeiten ein 
mon erlernen kan 
Spalte ,Level" gibt 
wann ein Pokémoi 
bestimmte Attacke | 
Befindet sich in diesel 
ein Strich, bedeute 
daB das Pokémon die 
keit von Anfang an 
In der Spalte Typ Ik 
welcher Elementklas 
bestimmte Attacke zu 
net ist. 

(Bedenkt stets, da 
Pokemon nur zwisch 
verschiedenen Attacke 
len kann.) 


Hier seht Ihr die verschiedene 
wicklungsstufen, die. das Рс 
durchlaufen kann. Ihr wisst sof 
sich ein Pok&mon weiterentv 
und wenn ja, welchen Erfahrur 
es benötigt, um in die r 
Entwicklungsstufe überzugehe 
nötigt das Pokémon einen spe 
Gegenstand oder entwickelt « 
nur, wenn es getauscht wird, i: 
diese Information enthalten. 


:Pokémon-Atlas ` 


Im folgenden Pokémon-Atlas findet Ihr Land- und Routenkarten 
Pokémon-Welt sowie Informationen zu besonders seltenen Pokémon. 


eltene 


etwas wie die Bibel eines 
det Ihr Informationen über 
r sehr schwer anzutreffen 
hreibt einige Pokémon, 
heiß begehrt werden. 


Sobald Kabuto Level 40 


> = Amonitas уегеіпі 
2 / 
erreicht, entwickelt es sich 


Elementklassen Wasser und 
| Gestein in sich. Dieses | zu dem aufrecht gehenden 


B) Pokémon könnt Ihr nur dann TEM ШИ Kabutops. Dieses Pokémon ist 
Eurer Sammlung hinzufügen, wenn Ihr Euch im aufgrund seiner schieren Stärke eine Bereicherung 
Mondberg für das Helixfossil entscheidet. jeder Sammlung! 


Aerodactyl gehört als einziges | 


erreicht, entwickelt es sich zu Pok&mon den Elementklassen 

Amoroso. Seine harte Außen- Є - Gestein und Flug an. Durch | 
haut schützt es vorzüglich vor gegnerischen diese Kombination kann es eine Vielzahl ver- | 
Attacken, und durch die Kombination der Elemente schiedener Attacken erlernen. Um es Eurer 
Wasser und Gestein ist es Amoroso möglich, viele Sammlung beizufügen, müßt Ihr den Altbernstein 
starke Attacken zu erlernen. in das Labor auf der Zinnoberinsel bringen. 


Das letzte Pokémon auf dieser 
Seite ist Mewtu, ein genetisch 
gezüchtetes Pokémon, das auf- 
grund seiner hervorragenden 
Kampfeigenschaften von vielen Pokémon-Trainern 
gesucht wird. Ihr werdet im Spiel nur ein einziges mal die 
Chance haben dieses Pokémon zu fangen - nutzt sie also! 


| Auch Kabuto, das äußerlich 

einem Helm gleicht, vereinigt 
| die beiden Elementkate- 
) gorien Wasser und Gestein in 


sich. Um dieses Рокетоп für Eure Sammlung zu 
t Ihr Euch im Mondberg für das 


erhalten, müß 
Domfossil entscheiden. 


| Lapras wird wegen seines 
| Aussehens und seines ruhigen 


| Wesens gerne als „Pferd des 


—— Ozeans“ bezeichnet. Tatsäch- 
lich werden einige Lapras sogar als Transportmittel 


E um ie > Orte, wie zum Beispiel 


ann es sich. 
lamara ent- 


ganzen Spiel antreffen könnt, solltet Ihr gut 
überlegen, welchen Stein Ihr einsetzt! 


| Porygon ist das einzige 

Pokémon, das künstlich 
| geschaffen wurde. Wissen- - 
| schaftler haben es in eine 


er sace: Labor entwickelt, und sein Körper j 
besteht komplett aus kristallinen Strukturen. 


Arktos vereinigt die beiden 
| Elementklassen Eis und Flug 


| Auch Zapdos gehört den drei 
Pokémon an, auf 
4 ` t die 
Б mentklassen Elektro und Flug. Diese ,spannungs- 
де dene" Kombination macht es zu einem starken 


| Das dritte der drei mystischen 
| Pokémon ist Lavados. Es ver- 
bindet die beiden Element- 
typen Feuer und Flug mit- 


SER Nehmt Euch, wenn Ihr ihm begegnet, vor 
seinen gefährlichen Feuerwirbel-Attacken in acht! 


D.‏ ا 
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Auf dieser Seite stellen wir Euch die wichtigsten Charaktere im Spiel vor, allen voran natürlich 
den weltbesten Pokömon Trainer in spe: Ash Ketchum! 


Ihr schlüpft in die 
Rolle von Ash 
Ketchum. Er voll- 
endet an diesem 

Tag sein  zehntes 
Lebensjahr, und im Alter 
von 10 Jahren erhält jedes 


Prof. Eich ist der Experte auf dem 
Gebiet der Pokémon. Er selbst hat sich 
viele Jahre dem Training von Pokémon 
gewidmet, um auf diese Weise mehr 
über die teils noch arg geheimnis- 
umwitterten Wesen herauszufinden. 
Mittlerweile ist Prof. Eich aber zu alt, 
um noch selbst mit seinen Pokémon 
durchs Land zu ziehen. Daher hat er 


Gary 


Gary ist Euer Nachbar im kleinen 
Örtchen Alabastia. Ihr seid ein- 
mal unzertrennliche Freunde ge- 
wesen, doch dann hat Gary sich 

irgendwie verändert. Er wurde 
immer fieser und arroganter 


Kind in Alabastia sein erstes Pokémon 
von Prof. Eich. Auch Ash kann es kaum 
erwarten, eine Karriere als Pokémon- 
Trainer zu beginnen! Doch Ash hat ein 
sehr hohes Ziel; Sein größter Wunsch 
ist es, weltbester Pokémon-Trainer zu 
werden. Aber bevor er beginnen kann, 


es sich zur Aufgabe gemacht, junge 
Aspiranten für dieses Vorhaben zu 
finden. Diesen Abenteurern schenkt Prof. 
Eich einen Pokédex und ein Pokémon, 
damit sie ihn dabei unterstützen, sein 
Lebenswerk zu vollenden und Infor- 
mationen über jedes lebende Pokémon 
zu sammeln. Prof. Eich wird Euch auch 
während Eures Abenteuers mit nütz- 


Euch gegenüber. Vielleicht liegt 
es daran, daB ihr beide das 
gleiche Ziel habt, nämlich 
weltbester Pokémon-Trainer 
zu werden? Gary läßt nämlich 
seit einiger Zeit überhaupt nicht 


Team Rocket 


Welch üble, verbrecherische Gemein- 
schaft sich hinter diesem seltsamen 
Namen verbirgt, werdet Ihr noch früh 
genug herausfinden! 


Professor Eich 


л — 


diese große Aufgabe zu meister 
benötigt er ein eigenes Pokémo| 
Macht Euch also mit ihm auf die Su 
nach Prof. Eich, sowie er Euch € 
Pokémon gegeben hat, könnt Ihr Ес 
Reise beginnen und die Welt & 
Pokémon erforschen! 


lichen Gegenstánden und 
Informationen versor- 
gen. Wenn Ihr am 
PC eines Pokémon- 
Centers den PC von 
Prof. Eich anywählt, 
wertet er Euren Роке- 
dex aus und gibt Euch 
Tips. 


mehr mit sich reden. Jedesmal, wen 
Ihr ihn trefft, will er nur kämpfen un 
beweisen, daß er stärker ist. Gary i 
auch Prof. Eichs Enkel - ob ihm dz 
wohl einen Vorteil auf dem We 
zum Meistertitel verschaffen könnte 


M 


В 


Pokemon 
| Trainee Handbuch 


Таз kann Euer Abenteuer beginnen! 
“uf den nachfolgenden Seiten findet 
зе alle Informationen, die Ihr benötigt, 
те aller Pokémon des Spiels habhaft 


та werden! 


ALABASTIA ТЕ 


Auf den ersten Blick sieht Alabastia aus wie jeder andere kleine Ort des 
Landes. Eines Tages aber wird di 
als der Ort, ап dem Eure Reise бе 


x эй 


Ihr beginnt das Abenteuer in Eurem 


gemütlichen 
den PC im 


Zuhause. Überprüft hier 7, 
oberen Stockwerk und 


nehmt den dort eingelagerten Trank mit. 
Verabschiedet Euch schnell noch von 
Eurer Mutter, und seid dann bereit, die 
LECL Ad] groBe, weite Pokémon-Welt zu erkunden! 


Verabschiedet Euch von Eurer Mutter. 


6 


Sobald Ihr versucht, die Stadt nach 
Norden hin über die Route | zu ver- 6 


lassen, erscheint Prof. Eich und ў 


bringt Euch in sein Labor. Dort 
angekommen, könnt Ihr Euer 

erstes eigenes Pokemon aus- 

suchen! Der Professor läßt Euch 
die Wahl zwischen seinen drei 
letzten Pokémon. Welches Ihr 
auswählt, bleibt Euch überlassen. 
Allerdings werden Bisasam und 


Schiggy leichter mit den 
Gegnern fertig, auf die Ihr 


| D anfangs stoßt. Nachdem Ihr 
Euer Pokémon gewählt habt, 
fordert Euch Gary zum ersten 
Kampf heraus. Gewinnt Ihr die- 
ses Duell, erhaltet Ihr etwas Geld. 


Sollte Euer Pokémon Energie 
benötigen, geht nochmals nach 
Hause, denn dort könnt Ihr es 
von Eurer Mutter heilen lassen. 


Prof. Eich hält Euch am Rand — und bringt Euch in sein Labor. Dort erhaltet Ihr Euer erstes 


der Stadt auf... 


Bisasam verei- 

nigt die Eigen- 

schaften von 
Pflanzen- und Gift-Pokémon in sich. Pflanzen- 
Pokémon erkennt man meist schon am Aus- 
sehen, da sie charakteristische Merkmale von 
Pflanzen aufweisen (Bisasam z.B. trägt auf 
seinem Rücken einen groBen Pflanzensamen). 


Pokémon! 


Sobald Bisasam Level 16 erreicht, entwickelt es 
sich zu Bisaknosp. Weiterentwickelte Pokémon 
gleichen Levels sind generell stárker als solche, 
die zwar denselben Level erreicht haben, deren 
Entwicklung jedoch gestoppt wurde. 


Euer Gegenspieler Gary ist 
glücklicherweise nicht zu 
Hause, statt dessen trefft Ihr 
hier auf seine Schwester. багу | 
kann Euch nicht leiden, weil / 
auch er weltbester Pokémon- 
Trainer werden will. Aber 
seine Schwester mag Euch! 
Kommt also später noch ein- 
mal hierher, dann gibt sie 
Euch einen wichtigen, hilf- 
reichen Gegenstand. 


Es ist manchmal schwer vorhersehbar, wie 
sich ein Pokémon wie Bisaflor, das verschie& 
nen Typen zuzuordnen ist, im Kampf schl& 
Dennoch gehören Mischtypen zu den wicht 
sten und vielseitigsten Pokémon im Spiel. 


mit seiner brennenden Schwanz- 

gar für geübte Trainer eine echte 
wes der da längeres Training 
ms damit es höhere Level erreicht. 


mes zwar anfangs noch süß und 
@ aussehen, es entwickelt sich aber 


ist А араа nach Norden, um 
mf йе Route 1 nach Vertania City 
= gelangen. Wenn Ihr erstmals auf 
meses Strecke unterwegs seid, könnt 
* soch keine Pokémon fangen. 
wet die Reise auf dieser Route aber, 
т Euer Pokémon durch Kämpfe auf- 
пш©шёеп. Trefft Ihr auf ein zu starkes 
*wemon, könnt Ihr Euch jederzeit 
=t Hilfe der Option Flucht aus dem 


БЗ ist ein Pokémon, dos Ihr an sehr vielen 
schiedenen Stellen im Spiel entdecken könnt. 
Fît den Elementtypen Flug und Normal 
und wirbelt zur Verteidigung mit den Flügeln 

d auf, um potentielle Gegner zu blenden. 


Schillok fühlt sich im Wasser wesentlich 


Sobald Glutexo Level 36 erreicht, entwickelt 
es sich zu Glurak. Beginnt Ihr das Abenteuer 
mit Glumanda, kann sich dies zwar als 
schwieriger erweisen, aber die Mühe lohnt! 


Üblicherweise haben Feuer-Pokemon wie 
Glutexo einen Vorteil gegenüber Eis-Pokémon, 
sind aber gegenüber Wasser-Pokémon im 
Nachteil. 


e pm zm  — pm => 


Unter Turtoks hartem Rückenpanzer verbergen 
sich zwei Kanonen, die mit Hochdruck große 
Mengen Wosser ausstoßen können. 


sicherer als Schiggy. Seine großen, ruder- 
förmigen Ohren helfen ihm, geschickt im 
‚nassen Element zu manövrieren. 


C 
6 
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Kampf zurückziehen. Falls 

Euer Pokémon besiegt 

wird, könnt Ihr es von Eurer Mutter 
oder im Pokémon-Center von \ertania 
City heilen lassen. 


^ Häufig 
^* Häufig 


Häufig 
Häufig 


TAUBSI 
RATTFRATZ 


Ein weiteres, häufiges Pokemon ist Rattfratz. 
Es verteidigt sich mit Hilfe seiner messer- 
scharfen Zähne. Trotz seines wilden, angriffs- 
lustigen Aussehens teilt dieses Pokémon sein 
Revier meist friedlich mit Taubsi. 


FOU c—-——ÀÀ—— 


Als Ihr den Pok&mon-Supermarkt 
Vertania City betretet, fragt Euch 
Angestellte, ob Ihr ein Paket bei P 
Eich abliefern könnt. Tut ihm die 
Gefallen, denn auf diese Weise erh 
tet Ihr den wichtigen Pokédex v 
Professor. Zurück in Alabastia soll 
Ihr auch Garys Schwester eir 
Besuch abstatten, denn sie sche 
Euch eine Landkarte. 


00006006 


Üblicherweise ist die Pokémon-Arena 
der Ort, an dem die Trainer mit ihren 
Pokémon üben und Trainingskámpfe 
abhalten. Seltsamerweise aber steht 
diese Arena leer. Im Augenblick kommt 
Ihr hier nicht weiter, macht Euch 
daher auf den Weg und kehrt später 
noch einmal zurück. 

Grundsätzlich gilt: In den Städten, 
die Ihr im Spiel erreicht, müßt Ihr in 
der Pok&mon-Arena jeweils den ört- 
lichen Arena-Leiter herausfordern und 
ІШЕ besiegen. Dann erhaltet Ihr einen der 


Gegengift 100 
Para-Heiler 200 


Feuerheiler 250 


\ begehrten Orden der Pokémon-ligs, FW 3 222 T. Manche Pokémon, darunter auch die Panti 
einen Batzen Geld und weitere wert- = entwickeln sich nicht weiter, auch wenn 
volle Sachpreise in Form hilfreicher Erfehrungslevel steigt Dennoch wird auc 
ТМ. Viele Städte dürft Ihr außerdem N I at 
SE verlassen, wenn Ihr den Leiter ене са E 
der örtlichen. Pokémon-Arena be- Die Tür der örtlichen Arena 


i bleibt vorerst verschlossen. 
) zwungen habt! 


Falls Eure Pokémon in Duellen gegen d 
andere Trainer oder in Kämpfen gegen | 
wilde Pokemon Blessuren davon- 
getragen haben, erhaltet Ihr hier 
kostenlose medizinische Hilfe sowie 
weitere Serviceleistungen. Es gibt in 
fast jeder Stadt eine Filiale des 
Pokémon-Centers — geöffnet an sieben 
Tagen in der Woche und rund um 
die Uhr! 


oe іл н.ж Жала щы 


d 
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ente Der PC und die Netzwerke 


Zurück zum Start! 


N Фе Eurem ersten Besuch in Verta- 
| = City wird der Weg nach Norden 
| mm einem grummeligen, alten Mann 
I wersperrt. Holt also zuerst das Paket 
zus dem Supermarkt und liefert es 
wes "rot, Eich ab. Kehrt Ihr dann zu 
тет Stelle zurück, macht der alte 
Mann den Weg frei. Jetzt könnt Ihr 
endlich einige Pokéb3!le und even- 


шей auch Gegengift im Supermarkt - ! 
saufen, um Euch über die Route 2 Erst wenn Ihr das Paket abgeliefert habt, 
- ^ önnt Ihr iı inkaufen! м 
эй den Weg іп den Vertania-Wald EE d 
z begeben. 


Nun wird es langsam Zeit, ernsthaft Pokemon im Kampf : 
an Eurer Karriere als Pokémon-Trai- erst schwächen müßt, ? š rn 
ner zu basteln! Falls Ihr noch Taubsi bevor Ihr versucht, sie 

und Rattfratz sucht, so solltet Ihr mit Hilfe eines Pokéballs einzu- 
zunächst nochmals zurück zur Route 1 fangen. Sollte ein Pokémon, das 77 
gehen, denn diese Pokémon sind hier Ihr fangen wollt, noch bei Kräften 


häufiger vertreten. sein, kónnte es sich sonst wieder Mondstein 
Auf Route 2 entdeckt Ihr Poké- aus dem Pokéball befreien! KP-Plus 

mon wie Hornliu, Raupy, SS RR с 

Kokuna, wobei Eure Jagdausbeute im  Taubsi Häufig 7 Häufig 

Vertania-Wald größer ausfallen wird. _Rattfratz Häufig M Häufig 

VergeBt aber trotz der großen Arten- Raupy Selten 


vielfalt nie, daß Ihr die wildlebenden ~ Hornliu Seiten Ш---- 


Buschblockade 


Am Rand der Route 2 und auch später 
werden Euch sicher einige seltsame 
Büsche auffallen, die am Wegesrand 
stehen. Noch habt Ihr keine Möglich- 
keit, sie zu beseitigen, aber im Ver- 
lauf des Spiels könnt Ihr einem Eurer 
Pokémon die Fähigkeit Zerschneider 
beibringen. Damit lassen sich diese 


Büsche problem- und rückstandslos Diese Büsche beseitigt Ihr mit Hilfe LIE, 299929299229 
entfernen. der Fühigkeit Zerschneider. ° 29922252222: 


VERTANIA 


Route 2 ist die meistgenutzte Verbin- 
dung zwischen Vertania City und |. e 
Marmoria City. Sie führt durch ein | @8 Pokeball 


großes Naturschutzgebiet, bekannt 2 Gegengift — 5 
als Vertania-Wald. In diesem Gebiet | E} Trank 


tummeln sich unzählige Pokemon und 
viele Trainer. Sie befinden sich hier, 
um neue Pokemon für ihre Samm- 
lung zu fangen oder Trainingskämpfe 
mit anderen Trainern abzuhalten. 

Im zugehörigen Park treiben sich zur 
Zeit auch einige Trainer herum - stuft 
Eure Pokémon auf, bevor Ihr sie heraus- 
fordert. Falls Eure Pokémon nach vielen 


Kämpfen auf medizinische Hilfe ange- Hornliu Häufig Selten 
wiesen sein sollten, laßt sie im Роке- Kokuna Selten M Selten 
mon-Center von Vertania City heilen. Saloon Selten 7 Häufig 


Kämpft auf jeden Fall gegen alle 
Trainer im Vertania Wald, um die Erfah- 
rungslevel Eurer Pokémon zu erhöhen! 


A 


5 


Häufig 


Кокипа ist nahezu unfähig, sich zu bewegen 
und hat insofern auch keine Attacken zur Aus- 
wahl. Seine einzige Fähigkeit ist Härtner, 
wodurch seine schützende Panzerschicht 
steinhart wird. 


Ex ober sein Stachel ist giftig und sein 
6 verringert kurzzeitig die Beweg- 


Genau wie Kokuna, so befinden sich auch die 
Safcon nur in einem Übergangsstadium, und 
‚sie werden diese Form nicht lange beibehalten. 


= Roupy Level 7 erreicht, entwickelt es 
nahezu unbeweglichen Safcon. Wenn 
Зэ möchtet, das Euer Pokémon sich 
tit müßt Ihr den B-Knopf betätigen, 
Же Entwicklung abgeschlossen ist. 


Pokemon bei Euch! 


TANIA CITY 
immergrüne 


In den verschiedenen Teilen des Landes... „ме Ihr auf viele verschiedene Trainer... 


we 


Sobald Kokuna Level 10 erreicht, entwickeil es 
sich zum wesentlich schlagkräftigeren Bibor. 
Später wird Bibor Attacken wie Duonadel und 
Nadelrakete erlernen. 


Smettbos Flugfühigkeiten verhelfen ihm - 
gegenüber den meisten anderen Pokemon - zu 
einer wesentlich größeren Bandbreite, um 
Fähigkeiten und Attacken zu erlernen. 


Trainerkämpfe 


Auf Eurer Reise werdet Ihr immer wieder auf fremde 
Trainer treffen. Diese Trainer fordern Euch heraus, 
sobald sie Euch erspähen. 

Jeder Trainer trägt zwischen einem und sechs 
Рокетоп bei sich, und es ist nicht möglich, aus einem 
Trainingskampf zu fliehen. Seid also immer bereit 
für einen ausgedehnten Kampf! Vergeßt dabei auch 
nicht, daß von Trainern gezähmte Pokémon immer 
stärker sind als freilebende Pokémon gleichen Levels. 
Seid also auf alles vorbereitet und tragt stets sechs 


Jetzt kann Eure Reise richtig losgehen! 
nach Marmoria City. Hier gibt 
Sehenswürdigkeiten, auch eine 
Chance, der Pokémo бед 


Ihr habt bereits einen langen Weg hinter Euch, wenn Ihr vom 
verschlafenen Alabastia bis hierher gekommen seid. Entspannt 
Euch also erst einmal, laßt Eure Pokemon im örtlichen 
Pokémon-Center heilen und seht Euch die Sehenswürdigkeiten 
von Marmoria City an. Die Einwohner können Euch wertvolle 
Tips geben, sprecht daher mit allen, bevor Ihr die Stadt wieder 
verlaßt! 

Der Weg nach Westen (über Route 3) wird von einigen 
Trainern versperrt, die Euch erst dann passieren lassen, wenn Ihr 
Rocko in der örtlichen Pokémon-Arena besiegt habt. Da dies 
nicht ohne weiteres gelingt, solltet Ihr Eure Pokemon minde- 
stens bis zum Level 14 trainiert haben. Falls Eure Pokémon noch 
Training benötigen, geht zurück in den Vertania-Wald und laßt 
sie dort durch Kämpfe Erfahrung sammeln. 


Gegengift 100 
Feuer-Heiler 250 с 
Aufwecker 


Para-Heiler 200 


D 


von vielen Experten angezweifelt. 


In jeder Pokémon-Arena gibt es einen Arena-Leiter 
sowie einen oder mehrere Trainer. In der Arena von 
Marmoria City erwartet Euch ein Pfadfinder und 
versperrt den Weg zu Rocko, dem Arena-Leiter. 

Übrigens: Bevor Ihr gegen einen Arena-Leiter 
kämpft, solltet Ihr zunächst die anderen Trainer 
besiegen, da diese nach einem erfolgreichen Kampf 
gegen ihn nicht mehr gegen Euch antreten. 


Seit kurzer Zeit wird im Museum von Marmoria 
City eine Ausstellung seltener Pokémon-Fossilien 
gezeigt. Es gibt sogar Wissenschaftler, die behaupten, 
aus solch alten Fragmenten bereits lebende Роке- 
mon geklont zu haben. Diese Aussage wird aber 


...ausgestorbener Pokémon ausgestellt. 


Ж Geheimlabor 


Jem Eingang zum 

fr einen weiteren Eingang. Ihr 
>a jedoch noch nicht errei- 

fa Әм noch keinem Eurer Poké- RO 6 KO 

Se Fähigkeit bei- 

ст konntet. Die VM, die nötig 

m diese Fähigkeit zu erlernen, 

* r im Lauf des Spiels. RLEIISTEIN 

Bei der Pokémon-Liga handelt es Lee: 

sich um einen Zusammenschluß 

der besten Pokémon-Trainer. Schafft 

Ihr es, Rocko zu besiegen, führt 

dieser Euch in die Liga ein und 

übergibt Euch als Beweis Eures 

Sieges den Felsorden und die TM 34 

zur Belohnung. 

Durch den Orden werden Eure 
Pokémon etwas stárker und alle 
Pokémon bis Level 20 halten sich 
garantiert an Eure Anweisungen. 

Mit Hilfe der TM 34 kónnt Ihr 
einem Eurer Pokémon die Fähigkeit 
Geduld beibringen. Damit sammelt 
das Pokémon den erhaltenen Scha- 
den über zwei bis drei Runden, um 
dann das Doppelte an Schaden 
auszuteilen. feuerunempfindliche Gesteins- 


E 1 Habt Ihr Euch anfangs bei Pokémon in den Kampf führt. 
pe AES Prof. Eich für das Feuer-Pokémon Leichtes Spiel werdet Ihr da- 
— = Шы Glumanda entschieden, so solltet gegen haben, falls Ihr Euch am 


INIA 


1214 
L aue m 


im Geheimlabor erhaltet Ihr... 


ein Fundstück aus vergangener Zeit. Ihr Euch auf einen langen, harten Anfang für Bisasam oder Schiggy 
Kampf einstellen, da Rocko zwei entschieden habt. 


Kleinstein Level 12 


Ж Onix Level 14 


Häufig На 
Habitak Häufig 8 Hà 
Pummeluff Selten = Selt 


Durch den Sieg über Rocko konntet Ihr medizinische Hilfe be- 
Euch als angehender Pokémon-Trainer nötigen, bis Ihr den 
beweisen. Von nun an erkennen auch Eingang zum Mondberg 
die anderen Trainer Euch und Eure erreicht habt. Glücklicherweise gibt es nahe dieses 
Pokémon als würdige Gegner an! Eingangs ein Pokémon-Center. 

Auf der Route 3 lauern allein acht Auf der Route 3 könnt Ihr im übrigen Pumme- 
Trainer, um Euch herauszufordern. Ob- luff und Habitak erspähen, kauft also genügend 
wohl ihre Pokémon nicht so stark Pokebälle, um Eure Sammlung zu erweitern! 
wie Rockos Pokémon sind, __ 
erwartet Euch aufgrund Bi 
der vielen Herausforderer 
eine schwere Aufgabe. 

Wahrscheinlich werden 
Eure Pokémon dringend со 93959999933 


Der Wunderfisch? 
Im Pokémon-Center (links des Eingangs zum 
Mondberg) trefft Ihr auf einen wandernden Poké- 
Bebe e, |  mon-Händlen. Dieser bietet Euch scheinbar das 
iicet soba Fases Geschäft Eures Lebens an - überlegt aber gut, 
Für 5002könnt Ihr hier ob Ihr nicht versuchen solltet, später selbst ein 

Karpador kaufen. Karpador zu fangen... Dieses 


Taubsi und Habitak würde wahrscheii 
Habitak als Gewinner hervorgehen! 


Im Innern des Mondbergs kónnt Ihr 
einige neue Pokémon sowie Mitglieder 
des Team Rocket finden. Die Team 
Rocket-Trainer haben es offensichtlich 
auf die Pok&mon-Fossilien, die irgend- 
wo im Mondberg verborgen sind, ab- 
gesehen. Vereitelt ihren teuflischen 
Plan und verhindert, daß ihnen all - 
diese seltenen, prähistorischen Fund- | Zubat hat keine 


stücke in die Hände fallen! Augen, benutzt Ml u Н 
| aber stattdessen ein ausgeklügeltes Radar- mon n schlafen Bees 50 daß Pummeluff es de 
Zubat Häufig ¥ Häufig system, um sich in der absoluten Dunkelheit gemütlich mit Pfund-Attacken bearbeiten ka 


Kleinstei DES E Häufi | des Mondbergs zurechtzufinden. Mit der Blut- Laßt Euch nicht täuschen: Dieses Pokémon тй 

ib er el SE EN ES sauger-Attacke zieht es dem Gegner Energie ab. ‚süß und niedlich aussehen, dies bedeutet‏ س 
Paras Selten E Selten und frischt dadurch seine eigene | Energie | auf. T е‏ 
Piepi Selten 7 Selten‏ 


KLEINSTEIN 
18 


me mit Kleinstein? 
Kleinsteins harte, felsartige Außenhaut schützt es vor vielerlei 
Attacken. Dies erschwert natürlich auch das Unterfangen, Eurer 
Sammlung ein Kleinstein hinzuzufügen. Die besten Chancen mit 
diesem dickhäutigen Gegner habt Ihr mit Pokémon, welche der 
Elementkategorie Wasser oder gie? zuzuordnen sind. 


Mit Schiggy oder Bisasam stellt Kleinstein kein Problem dar 
“ 
a 


Kleinstein könnt 

Ihr hauptsäch- 

Im Gebirge und in Geröllfeldern entdecken. 

Кичеп bewegt sich nur, wenn man es stört. 

geschieht jedoch öfters, da dieses Pokémon 

eent mit einem Felsbrocken oder einem 
Stein verwechselt wird... 


Elementklassen, die Paras in sich vereinigt, 
ad on seinen Scheren und den pilzartigen 
üchsen auf seinem Rücken zu erkennen. 


um Dieu zu finden, huot Ihr eme lange, 
schwere Suche vor Euch. AuBer im Gebiet des 
Mondbergs ist es nur in zwei weiteren Gebie- 
ten zu finden. Versucht also, eines zu fangen, 
solange Ihr hier unterwegs seid! 


Erstes TiefgeschoB 


Sobald Kleinstein Level 25 erreicht, entwickelt 
es sich zu Georok. Während der Entwicklung 
bilden sich mehrere Lagen geborstener Schup- 
pen. Diese Schuppen fallen im Kampf zwar ab, 
werden aber sofort wieder ersetzt. 


Ene, Mene, Miste! 
Besiegt Ihr den Anhänger des Team 
Rocket nahe dem Ausgang des 
Mondbergs, läßt dieser Euch die 
Wahl zwischen den beiden Pokémon- 
Fossilien, die Ihr hier sehen könnt. Ihr 
dürft nur eines der beiden Fossilien 
behalten, aber es macht wenig Unter- 
schied, für welches der beiden Ihr 
Euch entscheidet... 


Normal 


эоошо sich Piep zu Pixi entwickelt, ist es nicht 
meni in der ме, uus eigener Kraft Attacken 
oder Fanigkeiten zu erlernen. Es ist aber trotz- 
dem noch inoglich, Pixi mit Hilfe von TM und 
VM neue Fähigkeiten beizubringen. 


Zweites Tiefgeschoß 


Geowaz ist ge- 

wöhnlich we- 

sentlich großer 
als Kleinsten und беогок. Es dauert lange, 
bis Geowaz wütend wird - ist es aber erst ein- 
mul in Kampflaune, kann man es nur noch 
schwer stoppen! 


pes st Du d 
HEL IXFOSSIL* 


Wer die Wahl hat, hat die Qual. 


"ЖЕ! 


Mo. š ов 
Nu fü ROUTE 4 


%ь Nach der strapaziósen Wanderung Azuria City fortsetzt. 
durch den Mondberg wird Euch Um nach Azuria City 
Route 4 wie ein Spaziergang im Park zu gelangen, könnt Ihr 
vorkommen. Es gibt hier keine Trainer, einfach über den Rand der Ebenen 
die Euch erwarten, und nur in einem nach unten springen. Sobald Ihr Azuria 
abgegrenzten Bereich leben wilde erreicht habt, seid Ihr dort jedoch БЕ ist! сіп CSE über sehr дең 
Pokemon. Holt Euch auf jeden Fall eingeschlossen, bis Ihr Misty in der Jäger. Es ernährt sich hauptsächlich von Ta 


die ТМ 04, bevor Ihr Eure Reise nach örtlichen Pokémon-Arena besiegt habt! sis und Habitaks Eiern. Rettan kann diese 
komplett mit Schale herunterwürgen. 


Rettan 


Rattfratz Häufig © Hà 
Habitak Selten M Selt 
К Rettan Häufig © --- 
PER BASE EN Sandan ---- E Наи 


Kein Zurück! RR | Bodon 
Sobald Ihr über die Begrenzung der Ebene nach e С ; қ ЕЕ 


unten springt, hängt Ihr in Azuria City fest. Falls \ 

Ihr Eure Pokémon noch trainieren müßt, um gegen 4 3 Abhängig 
Misty zu bestehen, könnt Ihr auf dem Feld vor der ^ 5 b C 
Stadt einige Trainingskämpfe abhalten sowie einige müßt Ihr mit. einem. Freund: айе 
weitere Pokémon-Arten entdecken — geht also auf `e Eurer Sammlung Rettan oder Sandan beifü 


jeden Fall dorthin! 2; 22 zu können. In der blauen Edition komm 


Rettan nicht vor, während Ihr in der ro 
Edition Sandan nicht finden werdet. 


Kein Weg führt (zunächst) 
zurück... 


DIE POKEMON-AKTE 


Die schwersten Pokémon 


1 


Laut Pokédex handelt es sich bei den schwer- 
sten lebenden Pokémon um Geowaz, Garados 
und Relaxo. Aufgrund ihrer AusmaBe sind 
diese Pokémon denkbar schwer zu 
fangen. Selbst wenn es einem / 
Trainer gelingt, beispielsweise ( 
Relaxos Kraftpunkte so weit zu 
senken, daB der Einsatz eines 
Pokéballs Sinn macht, wird ein 
gewóhnlicher Pokéball den Riesen 


D 143 Relaxo 


nicht halten. Es ist daher sinnvoll, #130 Garados F 460 kg 

immer ein paar Super- oder Нурег- 235 kg Mit einem durchschnittlichen Lebendgewicht và 

bälle bereit zu haben, wenn Ihr Euch 460 kg ist Relaxo das eindeutig schwerst 

auf die Jagd nach einem solchen #76 Geowaz Pokémon. Da Relaxo fast das ganze Jahr übe 

Schwergewicht begebt! 300 kg schläft, setzt es aufgrund mangelnder Bewe 
gung gehörig Fett an! 


Е 


= soradladen von Azuria City 
et eine große Auswahl an Zwei- 
em. Als Ihr jedoch nach dem Preis 
- = em Fahrrad fragt, haut Euch dieser 
= aus den Socken: 1.000.000 F - 
== ist eindeutig zu teuer! Geduldet 
заб noch etwas, später ergibt sich 
| »wwmt eine andere Möglichkeit, 
i es schnelle Fortbewegungsmittel 
unsüger zu erhalten. 


| 8 
= Augenblick ist dieses Haus noch 
schlossen und wird von einem 
"wwesibeamten bewacht. Was wohl 
wert sein mag? Nachdem Ihr Bill 
= Küstenhaus besucht habt, solltet 
“т unbedingt nochmals hierher zu- 
**kehren. Dann nämlich könnt Ihr 
Же rückwärtigen Durchgang des 
“uses nehmen und die Stadt wieder 

| erlassen. 


| ü 
Те örtliche Pokémon-Arena gleicht eher einem 
#entlichen Schwimmbad als einer typischen 
Winingseinrichtung. Dennoch wartet eine echte 
“erausforderung auf Euch: Die hier ansässigen 
"emer besitzen nämlich Wasser-Pokémon - und 
"s Eure Pokemon anfällig gegen Wasser- 
Шетаскеп sind, könntet Ihr in einer solchen Kon- 
entation leicht baden gehen! 

Misty, die Leiterin der 
"sk&mon-Arena, erwar- 
же Euch schließlich im 
ückwärtigen Bereich des 
Schwimmbads, nachdem 
тт die beiden anderen 
Wainer besiegt habt. 


Diese Arena ühnelt eher einem 
Schwimmbad... 


FAHRRAD? 


Noch könnt Ihr Euch dieses 
Fahrrad nicht leisten! 


Das ist der Weg in die Freiheit! 


Pokémon-Supermarkt 
Pokéball 200 
Trank 300 


Gegengift 100 


Aufwecker 
Para-Heiler 


|Gehelmiabvoith 


09999999999 


ту‏ ا 


In diesem Haus lebt ein Pok&mon-Sammler, der zur 
Vervollständigung seiner Sammlung unbedingt noch 
Quaputzi braucht, Bringt Ihr ihm ein solches Роке- 
mon, so erhaltet Ihr im Austausch dafür Rossana. 
Ihr werdet Quaputzi jedoch erst wesentlich später 
im Spiel finden können. (Vergeßt bis dahin aber 
nicht, wo Ihr es abliefern sollt.) Fangt am besten 
gleich zwei Quaputzi-Exemplare, dann könnt Ihr 
eines behalten und eines gegen Rossana tauschen! 


Rossana vereinigt zwei Elementypen in sich, 
die in dieser Kombination selten anzutreffen 


sind: Eis und Psycho. Eine weiteres, außer- 
gewóhnliches Мегкт®! des Rossana ist, daß 
es sich nicht weiterentwickelt, 


' (C MISTY ) 


Misty bevorzugt, genau wie die 
beiden Trainer in der Pokémon- 
Arena, Wasser-Pokémon. Sie lie- 
fert Euch einen harten Kampf, in 
dem sie mit Sterndu und Starmie 
angreift. Bisasam 
wahrscheinlich schon zu Risaknosp 
entwickelt) hat die besten Chan- 
cen gegen Mistys Pokémon. Falls 
Ihr Euch anfangs nicht für Bisa- 
sam entschieden habt, solltet Ihr 
versuchen, ein anderes Pflanzen- 
oder ein Elektro-Pokémon in den 
Kampf zu führen. 

Gelingt es Fuch, Misty zu he- 
siegen, erhaltet Ihr zum Beweis 
dafür den Ouellorden und die TM 


[4 Sterndu 
[ q Starmie 


(mittlerweile 


Level 18 


Level 21 


STARMIE 
121 
ke 


m. 


SCHILL ок 


ben. MESAHIEB® 


11 von ihr. Durch den Quellorden 
gehorchen Euch alle Pokémon bis 
maximal Level 30. Die TM 11 
könnt Ihr einsetzen, um einem 
Eurer Pokemon die Attacke Blubb- 
strahl beizubringen. 


Geheimlabyrinth 


Während Ihr durchstre 
wird Euch auf der Westseite 

Stadt sicher ein Hóhleneingang a 
fallen, der von einem Mann 

Schwarz bewacht wird. Im Aug 
blick habt Ihr noch keine Möglic 
keit, diesen Mann zu erreichen, kü 
mert Euch also nicht weiter um i 
Erst zum Ende Eures Abenteuers # 
könnt Ihr hierher zurückkehren u 
dieses Geheimlabyrinth betreten. 


Diese Höhle könnt Ihr erst 
gegen Ende des Spiels betreten. 


Е- 
| 
| 
| 
| 
| 
I 
| 
| 
' 


ROUTE 24 & 25 


auf der Bildfläche und fordert Euch 
zu einem Kampf heraus. Habt Ihr diesen 
Kampf überstanden, müßt Ihr auch 
noch feststellen, daß die Brücke von 
Anhängern des Team Rocket belagert 
wird. Das Team Rocket will Euch mit 
allen Mitteln daran hindern, Eure Reise 


einem Ihr -Misty- und ihre Mit- 
=” bezwungen habt, könnt Ihr 
` Ty endlich Richtung Norden 
"шешеп. Auf der Brücke nördlich 
ss erwarten Euch aber bereits die 
sen Herausforderungen: Erst er- 
“тте Euer ewiger Gegenspieler Gary 


Hornliu E Selten 


Häufig 


Kokuna Häufig 7 Selten 

Taubsi Häufig 8 Häufig 

Myrapla Häufig © ---- 

EHESTEN, Abra Selten 7 Selten 
LES Safcon Selten Häufig 

TM45 Raupy Selten 7 Häufig 
mia Knofensa ----  " Häufig 


Kampf f auf der Brücke 


= om Rocket ist aufgrund der Konfrontation 
= 50870 auf Euch aufmerksam geworden. 
ыт stellen die bösartigen Schwarzkittel Euch auf 
== Brücke, die von Azuria City aus nach Norden 
St Ist es Euch gelungen, alle sechs Bösewichte zu 
wegen, fordern sie Euch auf, dem Team Rocket 
wwutreten. Aber da haben sich die Burschen 
ттзизсһі: Ein ehrlicher, aufrechter Pokémon- 
Tamer würde doch nie auf ein solches Angebot 


saachen, nicht wahr?! 


KÜSTENH/ S. 


Zamachst erscheine der SE Raum. im Küstenhaus 
messchenleer. Aber unterhaltet Euch doch mal mit 
sem Pokémon... Dann erfahrt Ihr, daß es sich dabei 
s nicht wirklich um ein Pokémon handelt, sondern 
ше Bill, den weltbekannten Pokémon-Sammler. 
some Gene wurden durch ein fehlgeschlagenes 
Тмерогіег-Ехрегітепі mit denen eines Pokémon 
mischt. Helft ihm, diesen Prozeß rückgängig zu 
wachen, um eine Bordkarte für die M.S. Anne zu erhalten. (Sie liegt in Orania 

vor Anker.) Wenn Ihr Bills Haus kurz verlaßt und sogleich wieder betre- 
æt, erhaltet Ihr an Bills Computer Informationen über vier seltene Pokémon. 


Bill ist vernarrt in Pokémon! 


fortzusetzen! Daher 
warten auf der Brücke 
sechs Trainer mit ihren 
Pokémon. Gelingt es 
Euch, sie zu besiegen, so erhaltet Ihr 
ein wertvolles Nugget zur Belohnung! 
Folgt dem Weg nach Osten, um Bill, 
den weltbekannten Pok&mon-Fachmann, 2 
in seinem Küstenhaus zu besuchen. $ 
j 


typen Pflanze und Gift in sich vereinigen. 
Myrapla betäubt oder vergiftet seine Gegner, 

ит ihnen dann mit Hilfe der Absorber-Attacke 

die Energie abzusaugen. 


дегі Knofensas Spezialwert, wodurch seine 
Attacken stärker werden. Ein cleverer Trainer. 
läßt Knofensa durch sein ‚kräftigstes Pokemon 
mit dessen stärkster Attacke angreifen. 


Fähigkeit, sich in brenzligen Situationen. Qu: 
Kümpfen KEES die 


Nach Eurem Besuch bei Bill solltet Ihr 
zurück nach Azuria City gehen. Nun 
könnt Ihr das vormals abgeriegelte 
Haus betreten - und es auch gleich 
wieder durch das Loch in der hinteren 
Hauswand verlassen. Nachdem Ihr den 
Verantwortlichen für die Verwüstung 


Pokémon Route 5 & 6 


Myrapla Selten 8 
Taubsi Häufig 7 Häufig 


Menki Häufig 7 ---- 
Knofensa ---- ^ Selten 
Mauzi ---- Т Selten 


Der Tunnel führt unter Saffronia City 
hindurch und mündet in die Route 6. 
Auch auf dieser Seite des Tunnels ist 
der Weg nach Saffronia City ver- 
sperrt. Das braucht Euch aber nicht 
zu stören, da Euer Weg nach Süden 
in das sonnige Orania City führt. 
Haltet Euch aber stets bereit, denn 
auch hier warten wieder etliche 
gegnerische Trainer. 


Tauschgeschäft gefällig? 
Beim Ausgang des Tunnels unterhalb 
von 5affronia City erwartet Euch wie- 
der ein Pok&mon-Sammler. Ihr werdet 
jedoch das von ihm gesuchte Pokémon 
vermutlich noch nicht gefangen haben. 
Das ist aber nicht weiter tragisch, denn 
der Trainer wartet hier geduldig, bis Ihr 
ihm das richtige Pokémon bringt. ге. 


noch an Ort und Stelle gestellt habt 
(von ihm erhaltet Ihr die nützliche 
ТМ 28), folgt Ihr dem Pfad nach Süden zur Route 5. 
Die Straße durch Saffronia City ist zwar gesperrt, 
Ihr könnt aber die Umgehungsroute durch die Unter- 
führung benutzen. Schaut auf jeden Fall noch einmal 
in der Pokémon-Pension vorbei, bevor Ihr Euch in den 
Tunnel begebt! 


D 

Pokémon. Pension 
In der Pok&mon-Pension 
habt Ihr die Möglich- 
keit, eines Eurer Роке- 
mon abzugeben, um es 
trainieren zu lassen. Die 
Kosten für diese Service- trainiert wird. We 
leistung betragen 100Ф das Risiko eingehen 
pro Erfahrungslevel, den Der Pfleger kümmert sich gebt ruhig eines 
das Pokémon bis zu um Euer Pokémon. Pokémon ab. Für | 
Eurer Rückkehr dazugewinnen soll. Schritt den Ihr ab jetzt zurücl 
(Die Gebühr wird übrigens erst fällig, erhält Euer Pok&mon einen E 
wenn Ihr Euer Pokémon wieder ab- rungspunkt! 


holt.) Einziger Naq 
Ihr könnt nicht 
wählen, welche Fäh 
oder Attacke das 
mon lernt, währe! 


Rasaff besitzt ein äußerst aufbrausendes 
perament, was es fraglos zu einem йі 
geführlichen Gegner macht. Hütet Euc 
Rasaffs Karateschlag-, -А аске, denn sie | 


 Snobilikat ist so clever wie es stark ist. Es 
meist zunächst seine Heuler-Attacke, u 

| Gegner zu schwächen und greift erst dai 

| mächtigen Krallenhieben und Bissen an. 


ORANIA CITY, 


esiges en die od Gs liegt i 


t wie e eine Ente - aber es 
on! 


Pokéball 
Supertrank 


In diesem Haus - nahe den Docks von 
Orania City — lebt ein weiterer begei- 
sterter Pokémon-Sammler. Er bietet 
Euch ein Pokémon namens Porenta im 
Tausch gegen eines Eurer Pokémon 
an. Das von ihm gesuchte Pokémon 
ist weit verbreitet, zögert also nicht, 
auf diesen Tauschhandel einzugehen! 


E 


Die örtliche Pokémon-Arena könnt Ihr 
erst betreten, wenn eines Eurer Роке- 
mon mit der Fähigkeit Zerschneider 
den Busch beseitigt, der Euch den 
Weg zur Eingangstür versperrt. Den 
Gegenstand, den Ihr benötigt, um 
ainiert. Daher schenkt er einem Eurer Pok&mon die Fähigkeit 
Each seine Angel, um Euch Zerschneider beizubringen, erhaltet 
zs unterstützen. Ihr dürft Mit der Angel könnt Ihr... ...auch Wasser-Pokemon fangen! Ihr an Bord der M.S. Anne. 
Esch glücklich schätzen, 
Senn dieses Geschenk ermöglicht es, F 
endlich auch die in den Meeren und 
Füssen beheimateten Pokémon zu Stattet auf jeden Fall auch dem Pokémon-Club- 
*sngen! Beißt ein Pokémon an, zieht haus einen Besuch ab, denn hier könnt Ihr den 
= wie einen Fisch an Land und Präsidenten des Pokémon-Fanclubs treffen. Er wird 
*3mpft dagegen - oder fangt es mit Euch eine Menge über Pokémon erzählen. Wenn Ihr 
dem Pokéball ein! ihm geduldig zuhört, dann erhaltet Ihr als Belohnung 
für Euer Interesse einen Rad-Coupon. Diesen Cou- 
pon könnt Ihr jederzeit im Fahrradladen іп Azuria 
City gegen ein branüneues Fahrrad eintauschen! 


Ein weiterer Pokémon Sammler! 


6 


m diesem Haus, direkt 
zm Wasser, lebt ein alter 
ofiangler. Er hat Ge- 
“Шеп daran gefunden, 
we Ihr Eure Pokémon 


' ( MAJOR BOB ) 


Um Major Bob zu erreichen, müßt 
Ihr ein ausgeklügeltes Sicherheits- 
system überwinden. Um diese Auf- 


gabe noch zu erschweren, warten im 
Vorraum der Arena obendrein drei 
Trainer mit ihren Elektro-Pokemon 
auf ungebetene Eindringlinge. 

In den Mülltonnen dieses Vor- 
raums ist irgendwo ein Schalter ver- 
steckt. Sobald Ihr diesen betätigt, 
öffnet sich das erste Schloss an der 
Sicherheitstür. Den zweiten Schalter, 
der die Sicherheitstür komplett 
entriegelt, findet Ihr immer eine 
Mülltonne weiter (egal in welcher 
Richtung) neben jener mit dem 
ersten Schalter. Erst dann könnt Ihr 
Major Bob und seine drei Elektro- 
Pokémon erreichen. 


Ein neues Fahrrad! 


Wenn Ihr dem Präsidenten des Роке- 
mon Fanclubs geduldig bei seinen 
Ausführungen über dessen Lieblings- 
Pokémon zuhört, erhaltet Ihr von ihm 
einen Gegen Vorlage 
dieses Gutscheins schenkt man Euch 
im Fahrradgeschäft von 

ein brandneues Ihr müßt 
nicht sofort zurück nach É 
doch solch ein Fahrrad ist ein 
wirklich cooles Fortbewegungsmittel, 
denn es verdoppelt das Tempo, mit 
dem Ihr Euch fortbewegt! 


x3 


ов, 
Es gehört Dirt т 


= reene 
cem 


Nisa dieses 
Geschenk von эс» 


Gegen den Gutschein 


ein nagelneues Fahrrad! 


Die beste Strategie gegen diesen 
Militärveteranen besteht darin, daß 
Ihr Pokémon des Elementtyps Boden 
im Kampf gegen ihn einsetzt. Dann 
werdet Ihr kein Problem haben, den 
Major zum Gefreiten zu degradie- 
ren! Gewinnt Ihr, erhaltet Ihr von 
Major Bob den Donnerorden und 
die TM 24 als Preis. 

Der Donnerorden läßt alle Eure 
Pokémon etwas schneller reagieren 
und ermöglicht es Euch, jederzeit die 
Fáhigkeit Flug einzusetzen. Falls Ihr 
Pikachu oder ein anderes Elektro- 


е Voltobal Level 21 
—— 


[25* Pikachu Level Ig 


af Raichu 


Level 24 


га 
pes hast Du hier 


verloren? 


Pokemon bei Euch habt, könnt Ihr 
die TM 24 verwenden, um ihm die 
Donnerblitz-Attacke beizubringen. 


AN BORD DER M.S. ANNE 


Auf der 


versammeln sich jedes Jahr viele berühmte 


Pokémon-Trainer zu einem großen Treffen. Sie halten Übungskämpfe ab u 


führen ihre Pokémon vor. Derzeit steht die 


sowohl Profis als аш 


Amateuren offen, und es finden verschiedene Turnierkämpfe statt. 
Obgleich der Kapitän des Schiffes kein Pokémon-Trainer ist, besitzt er 2 


, mit der Ihr einem Eurer Pokémon die Fähigkeit 


beibring 


könnt. Gelingt es Euch, den Kapitän von seiner Seekrankheit zu erlösen, schen 
er Euch aus tiefer Dankbarkeit heraus die 


Vertania City 8 


4 
% 


Rot-Alarm! 
Direkt vor der Kajüte des Kapitäns 
erwartet Euch - wie könnte es 
auch anders sein - wieder Euer 
fieser Gegenspieler Gary. Nutzt 
Eure Chance und zeigt diesem 
Typen, was einen richtigen Роке- 
mon-Trainer ausmacht! Sobald Ihr 


Auf der M.S. Anne trefft Ihr 
unter anderem Gary. 


Gary besiegt und die 
VM 01 vom Kapitän 
erhalten habt, legt 


> LET ТМ 0% die М.5. Anne ab. 
Äther Holt Euch also alle 
Top-Trank versteckten Gegen- 
stände und bezwingt 
TM 44 = = 
alle Trainer — später 
Superball werdet Ihr keine Ge- 
Top-Ather legenheit mehr dazu 
Sonderbonbon haben! 


Li 


wxhdem Ihr Major Bob den Stecker herausgezogen habt, führt 
"uei der Weg weiter nach Lavandia. Der schnellste Weg, um dorthin 
æ gelangen, würde über die Routen 11 und 12 führen. Unglücklicherweise wird 
же 22:12 aber von einem schlafenden Relaxo blockiert. Solange Ihr keine Mög- 
v*keit habt, dieses Pokémon aufzuwecken, werdet Ihr hier nicht weiterkommen. 


er zum Glück gibt es ja noch die Umgehungsroute durch Digdas Höhle! 
Lauft also zurück in Richtung Orania City, denn dort entdeckt Ihr kurz vor 

fer Stadt einen Höhleneingang. Dies ist der Eingang zu Digdas Höhle, einem 

wmplett von Digdas angelegten Tunnel; Ze zurück zur Route 2 führt. 


OO SC "e 
232252225 


Sesitzt Ihr bereits 30 verschiedene Poké- 
won, solltet Ihr den Assistenten von 
of. Eich auf der Aussichtsplattform 
des Zollhauses westlich von Orania 

Ty besuchen. Er übergibt Euch den 
=tektor, mit dem Ihr verlorengegan- 
gene Gegenstände in Höhlen und unter- 
тӛ5сһеп Gängen sowie versteckte Items 
т der Oberwelt wiederfinden könnt. 


222222522222222224 


Habt Ihr noch nicht 30 verschie- 
dene Pokemon in Eurer Sammlung, 
ist das auch kein Problem: Dieser 
nette Mensch hält den Detektor 
solange bereit, bis Ihr mit der ent- 
sprechenden Anzahl zurückkehrt! 


Nidorina besitzt zwar giftige Stach 
Rücken, setzt im Kampf aber bevorzugt seine 
scharfen Zühne und Klauen ein. 


ШУ Dieses Pokemon 
| wird versuchen, Gegner mit Hilfe psychischer 
| Krüfte zu hypnotisieren. Obwohl Traumatos Pfund- 

Attacke nicht zu den stürksten Angriffen zühlt, 
solltet Ihr vorsichtig sein: Eure Pokémon könn- 
ten plötzlich einschlafen und wehrlos werden... 


Rettan Häufig © ---- 

Habitak Häufig 7 Häufig 
Traumato Selten 7 Selten 
Sandan ---- ^ Häufig 


hast Du 30 
unterschiedliche 


Habt Ihr 30 verschiedene Pokémon gesammelt, 
erhaltet Ihr hier den Detektor. 


Da der Weg zur Route 12 blockiert 
ist, müßt Ihr wohl oder übel einen 
Umweg durch Digdas Höhle machen. 
Die Höhle führt tief unter die Erde 
und mündet nahe дет Vertania- 


Das Schwerste an der Jagd nach Digda ist nicht 
etwa, eines zu finden, sondern es einzufangen, 
bevor es besiegt ist oder flüchtet. Für einen 
erfolgreichen Fang solltet Ihr immer ein 
eigenes Pokemon niedrigeren Levels mitführen. 


Wald wieder an der 

Oberfläche. Sie wurde 

komplett von Digdas gegraben! 

In einem Haus südlich des Höhlen- 

ausgangs findet Ihr wieder einen 
Assistenten von Prof. Eich. 
Dieser übergibt Euch die 
VM 05, wenn Ihr bereits 
mehr als 10 verschiedene 
Pokemon in Eurer Samm- 
lung habt. Verlaßt, nach- 


Digdri besteht 
eigentlich aus mehreren Digdas, die sich zu 
einer Einheit zusammengeschlossen haben. 
Dieser Zusammenschluß erhöht ihre Stärke 
und erlaubt es ihnen, so tief zu graben, daß 
sie dadurch mitunter sogar Erdbeben auslösen. 


dem Ihr diese VM erhalten habt| 
Route 2 in nördlicher Richtung 

eilt nach Azuria City. Dort sd 
Ihr, da Ihr ja mittlerweile die Fä 
keit Zerschneider erlernt habt, 
Geheimlabor neben dem Museu 

Marmoria City besuchen und in A 
City Euren Rad-Gutschein gegen 
Fahrrad eintauschen. Verlaßt А 

City schließlich in Richtung 04 
um die Route 9 in Richtung Lava 
zu nehmen. 


Unschätzbare Hilfen: VM! 


Die erlernte Fähigkeit Zerschneider 
eröffnet Euch eine Menge neuer 
Wege! Haltet die Augen offen, um 
dadurch weitere nützliche VM zu 
entdecken. 


Durch die VM 01 lernen Eure Pokemon... 


A s 


Die VM 05, die Ihr benötigt, um 
einem Pokémon die Fähigkeit Blitz 
beizubringen, erhaltet Ihr in einem 
Haus auf Route 2, nahe des Aus- 


„die Fähigkeit Zerschneider, mit der Ihr... 


gangs von Digdas Höhle. Da Ihr di 
Fähigkeit schon sehr bald einset 
müßt, solltet Ihr die Gegend auf k 
nen Fall ohne diese VM verlass 


TM 30 


lech die neu erworbene Fähigkeit 

eder könnt Ihr den Busch ат 
lichen Ortsausgang von Алипа City 
жзезіздеп und gelangt so auf Route 9. 
"wet hier dem Weg anhand der 
arte, um den Eingang zum Felstunnel 
zz erreichen. Wieder einmal ist es nicht 
möglich, direkt von Route9 zu Route 10 
z laufen. Stattdessen müßt Ihr den 
“stunnel durchqueren. Sobald Ihr 
sexes Labyrinth gemeistert habt, 
Sant Ihr Euch auf Route 10 in Rich- 
“те Süden begeben, um Lavandia zu 
-тезсһеп. Dies ist zwar ein weiter 
Тез. aber auch die einzige Möglich- 
eî, nach Lavandia zu gelangen! 


sin Strom für Euch 
wohl Ihr das Kraftwerk bereits von 

—- 9 aus sehen könnt, ist es Euch 
mæ Augenblick nicht möglich, den 
Søgang zu erreichen. Im Verlauf des 
Spiels könnt Ihr eine VM finden, mit 
seven Hilfe Ihr einem Eurer Pokémon 
Se Fähigkeit Surfer beibringen könnt. 
amit habt Ihr die Möglichkeit, 
Wsserflächen auf dem Rücken eines 
"ser Pokémon zu überqueren und 
æf diese Weise auch den Eingang 
mam Kraftwerk zu erreichen. Zügelt 
#so Eure Neugierde und macht Euch 
zunächst auf zum Felstunnell 


| Voltobal" | 
Е 


Voltobal wird 
sehr oft mit einem Pokeball verwechselt. Es 
nutzt seine Kreideschrei-Attacke, um die Defen- 
sivwerte des Gegners zu schwüchen, bevor es 
mit Elektro-Attacken angreift. Wenn Voltobal 
Gefahr làuft, in einem Kampf zu unterliegen, 
setzt es meist seine geführliche Finale-Attacke 
ein, um nicht eingefangen zu werden. 


Das Kraftwerk könnt Ihr erst erreichen, wenn... 


522 
2777274 


...eines Eurer Pokemon die Fähigkeit Surfer 
erlernt hat. 


00000.29 


ZE 


Rattfratz Häufig 7 Häufig 
Habitak Häufig 7 Häufig 
Sandan ---- 7 Häufig 
Rettan Häufig © ---- 
Voltobal Häufig 7 Häufig 


Der Felstunnel stellt die einzige 
Verbindung zwischen Route 9 und 
Route 10 dar. Im Gegensatz zu den 
Höhlen, in denen Ihr Euch zuvor auf- 
gehalten habt, ist der Felstunnel 
nicht beleuchtet. Deshalb könnt Ihr 


Mit der Zeit verändert sich seine Haut, bis sie 
schwarz wie Kohle, aber hart wie Diamant ist. 
Im Kampf ist Onix dadurch eines der optisch 
eindrucksvollsten Pokémon! 


| Genau wie | 
" ` Menki ist auch 
Machollo ein wendiges und schnelles Poké- | 
mon, das sogar Spezial-Attacken ausweichen 
kann, Machollo zählt auch zu den intelligente- | 
ren Pokémon und ist bekannt dafür, daB es 
_ mehrere Kampfsportarten beherrscht. 


ihn besser durchqueren, 
wenn Ihr im Besitz 
eines Pokémon seid, das die Fähigkeit 
Blitz einsetzen kann. Nutzt die Karte 
auf dieser Seite, um Euren Weg 
durch das Labyrinth zu finden. Der 


ZUBAT Häufig M Наш” 


KLEINSTEIN Häufig 7 Häufs 
MACHOLLO Selten M Selte 
ONIX Selten M Selite 


Tunnel hat zwar zwei Ebenen, es 97 
aber nur einen Weg, der zum Аш 
gang führt. 


Im Herzen der Finsternis... 


Die im Felstunnel lebenden Pok&mon 
scheinen Euch öfter anzugreifen als 
ihre im Tageslicht lebenden Artge- 
nossen. Werdet Ihr alle paar Schritte 
angegriffen, dann habt Ihr einen 
langen Marsch vor Euch, bis Ihr 
wieder medizinische Hilfe in An- 
spruch nehmen könnt. Setzt daher 


SAREE 


А 


In der Dunkelheit erwarten Euch... 


die Schutz-Salbe ein: Sie hat 
kleinere Pokémon davon ab, Eur 
anzugreifen. Eine weitere Schwieris- 
keit, die Euch erwartet, sind die ir 
Dunkeln lauernden Trainer. Kämp 
mit ihnen könnt Ihr umgehen, wer 
Ihr außerhalb ihrer Sichtweite z 
ihnen vorbeilauft. 


WANDERER 


möchte kämpfen? 


- zahlreiche gegnerische Trainer. 


6 


Wer könnt Ihr die Namen Eurer Pokémon... 


E 


Ше befinden uns zwar 
mem Horrorfilm, 


nicht in 
aber es häufen 
sch die Berichte über paranormale 


Erscheinungen іт  Pokémon-Turm! 
lin herauszufinden, was dort vor- 
seht, fehlt Euch im Augenblick aber 
wach ein Gegenstand: Das Silph Scope. 


Wenn Ihr gerne eine Bewertung der von Euch 
gewählten Pokémon-Spitznamen hättet oder be- 
stehende Namen ändern möchtet, könnt Ihr es in 
diesem Haus vornehmen. Die Serviceleistung ist 


kostenlos und nicht wirklich wichtig 
für den Verlauf des Spieles, aber 
vielleicht wollt Ihr ja das eine oder 
andere Pokémon umbenennen... 


möchtest Du ihn 
ändern? 


-..bewerten lassen und eventuell ändern. 


Damit nämlich erkennt Ihr die wahre 
Identität der Geister, die den Turm 
unsicher machen! Es heißt, daß Ihr 
in. Ргізталіа City ein Silph- Scope 
erhalten könnt. Also los - macht 
Euch auf den Weg in diese große 
Stadt! 


Mr. Fuji ist der Vorstand des Pokémon- 
Clubhauses in Lavandia. Derzeit wird 
der gutmütige alte Mann jedoch ver- 
mißt. Vielleicht hat sein plötzliches 
Verschwinden etwas mit den seltsamen 
Dingen zu tun, die im Pok&mon-Turm 
vor sich gehen? Im Augenblick könnt 
Ihr noch keine Antwort finden, haltet 
aber Augen und Ohren offen, um 
jeden noch so kleinen Hinweis zu 
entdecken! 


MR. FUJI 


nicht 


ist 
zu Hause. 


Mr. Fuji ist der Vorstand des Pokemon-Fanclubs. 


GEIST 


ist nicht 


identifizierbar? 


Eine gruselige Angelegenheit: 
Im Pokémon-Turm spukt es! 


Prismania City liegt westlich von 
Saffronia City. Die Straße durch 
Saffronia City ist immer noch ge- 
sperrt, was Euch jedoch nicht auf- 
hält, da es auch hier wieder eine 
Unterführung gibt. Das Rätsel um die 


Wenn Ihr die Blaue Edition des Spieles besitzt, 
| habt Ihr eine ` lange Suche vor Euch, um Vulpix 
| zu finden. Seid Ihr. im Besitz der Roten Edition 
des Spieles, dann könnt Ihr Vulpix nur durch 


verschlossenen Durch- 

gänge könnt Ihr aber 

immer noch nicht lösen! Geduldet 
Euch noch etwas, denn Ihr werdet 
bald einen Weg finden, Saffronia City 
zu betreten... 


indere Pokémon, so könnt Ihr auch 
Vulnona nicht in freier Wildbahn fangen. Um 
Vulnona Eurer Sammlung beizufügen, müßt 
Ihr Vulpix einen Feuerstein geben, damit es 


| Wie viele a 


Fukano Ё 
Ihr nur dat 
freier Ё 


bahn entdecken, wenn Ihr im Besitz der R 
Edition des Spiels seid. Spielt Ihr dogeg 
Blaue Edition, müBt Ihr es eintauschen. Di 
| Pokémon findet Ihr in den Feldern enti 
Route 7 und Route 8 sowie auf der Zinnoberit 
Nehmt Euch aber vor diesem hitzköpfi 
| Pokemon und dessen Glut-Attacke in acht! 


Zu Arkanis erlesener Auswahl on Atta сі 
zählen Angriffe wie die Brüller-Atte 
die Glut-Attacke, die Silberblick-Attacke 
die Body Check-Attacke. Die besten Chone 
bei einer Begegnung mit ihm habt Ihr 5 
einem Pokémon der Elementklassen Bc 


_ Touschhandel mit Freunden erhalten. { ‚sich zu Vulnona entwickelt. | Gestein oder Wasser. 
TAUBSI Häufig ¥ Наиб 
t MYRAPLA Häufig © - 
Der Tunnel von Route 8 führt МЕНЫ укы Б 
unter Saffronia City hindurch und FUKANO Selten M- 
mündet in Route 7, von wo aus Ihr direkt nach _KNOFENSA 2--- W Наиб 
Prismania City laufen könnt. Falls Ihr in einem ` MAUS) ---- Selte 
der durchquerten Gebiete ein Pokémon überse- үшріх ---. N Celte 


hen habt, dann bietet sich im Feld vor der Stadt 


29990 33935 


noch die Gelegenheit, es zu fangen. 


Mach mal Pause! 


Wie Ihr bereits festgestellt habt, 
ist der Weg nach Saffronia City ver- 
sperrt. Weshalb dies so ist, weiß 
niemand genau! Wurden die Wachen 
in den Zollhäusern postiert, um die 
Einwohner am Verlassen der Stadt zu 
hindern? Oder sollen sie etwa Euch 


davon abhalten, die Stadt zu betreten? 
Was versucht man hier zu vertuschen? 
Vielleicht könnt Ihr das Rätsel ja 
lösen! Denn die Wächter sind sehr 
durstig, und wenn Ihr ihnen etwas zu 
trinken aus Prismania City besorgt, 
helfen sie Euch vielleicht weiter... 


hhh 
so durst 


Ich bin 


Durst ist schlimmer als Heimweh! 


B | 
In der Prismania-Villa sitzt das Haupt- \ | 
quartier von Game Freak, der Firma, N 
die für dieses Spiel verantwortlich ол а” 
zeichnet. Hier könnt Ihr mit den ) 
Programmierern sprechen und eine 
Belohnung erhalten, nachdem Eure 
Aufgabe, den Pokedex vervollständigt f 
zu haben, erfüllt ist - das wird aber 7 


noch eine Weile dauern.... j 
Den PC іт ersten Stockwerk 


könnt Ihr nutzen, um Bills und Euer 
Computernetzwerk zu erreichen und 
so Pokemon sowie Gegenstände ein- 
zulagern. 

Lauft Ihr um das Gebäude herum, 
entdeckt Ihr einen versteckten Hinter- 
eingang an.der nördlichen Wand der 
Villa. Betretet diesen Geheimeingang 
und folgt dem Treppenhaus nach oben, 
um das Versteck eines sehr gut infor- 
mierten Pokémon-Sammlers zu finden. 
Er schenkt Euch das Pokémon Evoli! 

Obwohl Ihr in der Prismania-Villa 
nichts Wichtiges finden könnt, ist ein 
Besuch dort eine gute Idee... 


Benutzt den Hintereingang ит das Pokémon Evoli 
der Villa, ... zu erhalten! 


, welche die feci 
Ihr feststellen werdet, 


Para-Heiler ` 200 | Angriffplus 
TM 32 1.000 | X-Angriff 
TM 33 1.000 | X-Abwehr 
TM 02 2.000 | X-Tempo 
TM 07 2.000 | X-Spezial 
TM 37 2.000 | KP-PLUS 
TM 01 3.000 | Protein 4.200 


TM 05 3.000 | Eisen 4.800 


ТМ 04 3.000 | Karbon 4.200 
ТМ 17 3.000 | Kalzium 4.800 


Irgend etwas führt das Team Rocket 
in Prismania City im Schilde, Ihr wißt 
nur noch nicht genau, was! Macht es 
daher wie alle großen Fernseh- 
Detektive und schaut Euch mal im 
Schnellrestaurant von Prismania City 
um. Vielleicht findet Ihr dort den 
einen oder anderen Hinweis! Auf 
jeden Fall aber könnt Ihr Euch hier 
auch erst einmal etwas stärken. 


4.200 


Wer Durst hat, ist hier richtig! 


Der Ort, an dem Ihr die meisten Eurer Einkäufe auf einmal erl 
könnt, ist das Einkaufszentrum von Prismania City. Wenn Ihr do 
dann kauft Euch auf jeden Fall eine Рокёрирре und zumindest 
die Entwicklung eines Pok&mon fördernden Stein. Diese Gegen 
könnt Ihr beim Angestellten im dritten Stockwerk des Kau 
erstehen. Sprecht aber auf jeden Fall alle Verkäufer an, vielleicht e 
Ihr von ihnen die eine oder andere Gratisprobe... 


Durstlöscher 


Wahrscheinlich habt Ihr mittlerweile, nachdem Ihr ja bereits sehr 
unterwegs seid, etwas Durst bekommen. Besucht daher das Ca 
der obersten Etage des Kaufhauses von Prismania City. Dort 
Ihr einen Getränkeautomaten, an dem Ihr Tafelwasser, Limonad 
Sprudel kaufen könnt. 

Im Cafe lernt Ihr außerdem ein kleines Mädchen kennen. Wenn | 
ansprecht, erfahrt Ihr, daß es durstig ist. Bringt der Kleinen etw. 
trinken, dann schenkt sie Euch eine TM. Je nachdem, welches Ge 
Ihr ihr gebt, gibt sie Euch eine andere TM. Für Tafelwasser bekomm 
die IM 13, für Sprudel die ТМ 48 und für etwas Limonade die Т 

Die Getränke haben nicht nur auf Euch, sondern auch auf 
Pokémon eine erfrischende Wirkung! Im Kampf wirken sie genauso 
Tránke, die Ihr im Laden erstehen kónnt. 

Übrigens: Bevor Ihr das Café verlaßt, nehmt auf jeden Fall ı 
etwas Tafelwasser mit, um den durstigen Wachen vor Saffronia 
einen Gefallen zu tun. 


Ein Automat? Zur 
Auswahl stehen: ¥ 


Bringt dem durstigen Mädchen... undder Wache etwas zu tr 


Sprecht am besten mit allen Leuten E 


im Restaurant, dann erhaltet Ihr eine 
Information, die Euch ein ganzes 
Stück weiterbringt! 


Im Haus neben dem Schnellrestau- 
rant könnt Ihr das Pok&mon-Lager- 
haus des Team Rocket entdecken. 
Was haben diese Typen wohl vor? Ihr 
erfahrt, daß das Team Rocket gerade 
mehr als 2.000 Рокетоп als Gewinne 
zur Spielhalle gegeben hat. Unter- 
haltet Ihr Euch im Lager mit allen 
Angestellten, so erfahrt Ihr etwas 
über ein seltsames Poster in der 
Spielhalle. Was wohl so außer- 
gewöhnlich an diesem Poster ist? 
Schaut doch einmal selbst nach! 


Bei dieser Gelegenheit könnt 
übrigens auch gleich Euer Glück an 
diversen Spielautomaten versuche 


т 


den ersten Blick sieht die Spielhalle harmlos 
- Die Besucher vergnügen sich an den Automaten 
# niemand scheint Ärger zu machen. Aber steht 
wicht ein auffällig unauffällig wirkender Mann 
Фет hinteren Ecke des Raumes? Worauf er dort 
ài wartet? Fragt Ihn doch einfach einmal! 


Wie viele Münzen 
möchtest Du 


Ist heute Euer Glückstag? 


Falls Euch der Sinn aber mehr nach Spielen 
zz. dann könnt Ihr zuerst Euer Glück an den 


eisutomaten versuchen. 


E 


= Ihr in der Spielhalle das große 
= gezogen und einige Spielmünzen 
ewonnen habt, könnt Ihr diese am 
ewinnschalter gegen Pokémon und 

eise eintauschen. Hier erhaltet 
* einige Pokémon, die Ihr nicht in 
тет Wildbahn fangen könnt. Auch 
е hier erhältlichen ТМ 23, ТМ 15 
тй л 50 zählen zu den begehrte- 
жа TM des Spieles - nicht ohne 
Wand! Früher oder später solltet Ihr 
so die Automaten in der Spielhalle 
ssprobieren, um diese Preise zu ge- 
sanen. Um die Probleme in Prismania 
zu lösen, müßt Ihr Euch aber 
sf jeden Fall іп der Spielhalle um- 
hauen. 


GEWINNSCHALTER 
Rote Edition | Blaue Edition 


750 
1.200 


Piepi 
Nidorino 
Pinsir 
Dratini 

Porygon 


Widorina 1.200 


4.600 


5.500 
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In Prismania City findet der aktions- 
reichste Teil der Städtetour nicht in 
der Pokemon-Arena, sondern in der 
Spielhalle statt. Haben Eure Pokémon 
bereits Level 30 erreicht, dann macht 
Euch auf und knöpft Erika, der 
Leiterin der örtlichen Pokémon-Arena, 


“Рогудоп5 Körper 
besteht omplett aus Kristallen! Solch ein 
auberges hnliches Erscheinungsbild ist sogar 

einem Pokémon eine Seltenheit. Porygon 
ird daher unter: Sammlern mehr als graziöse 
Erg änzung der г Pokémon-Sammlung gewertet. 


den Farborden ab. Seid Ihr noch nicht 
bereit für Erika und ihre Pflanzen- 
Pokémon, dann solltet Ihr Euch 
um das Team Rocket und dessen 
Machenschaften in der Spielhalle von 
Prismania City kümmern. 


C ERIKA ) 


Erika, die Leiterin der Pokémon- 
Arena von Prismania City, und ihre 
Anhänger haben sich auf Kämpfe 
mit Pflanzen-Pok&mon speziali- 
siert. Die beste Strategie für alle 
Duelle in der Arena besteht darin, 
daß Ihr Pok&mon einsetzt, die den 
Element-Typen Käfer oder Feuer 
angehören. 

Habt Ihr Erika und ihre Poké- 
mon besiegt, erhaltet Ihr von ihr 
den Farborden und die TM 21 als 
Preis. Die TM 21 könnt Ihr einset- 
zen, um einem Eurer Pokémon die 


Sarzenia Level 24 
F] Tangela Level 24 
кі Giflor 


Level 24 


[SARZENIZ 
| 29 


SCHILEOS 
"227 a] | 


KEE beizubringen. 
Sobald Ihr den Farborden in 
Eurem Besitz habt, gehorchen 
Euch alle Eure Pokémon bis 
Erfahrungslevel 50! 


ramy) 
1)| TM zi 


Um die Spielautomaten bedienen zu 
können, benötigt Ihr spezielle Spiel- 
münzen. Diese Münzen kauft Ihr beim 
Mann hinter der Theke in der Spiel- 
halle. Das Problem ist: Er gibt sie 
Euch nur, wenn Ihr einen Münzkorb 
bei Euch habt. (Schaut im örtlichen 
Schnellrestaurant vorbei. Dort könnt 


Ihr einen glücklosen Spieler treffen, 
der Euch seinen Münzkorb überläßt.) 
Sprecht, sobald Ihr im Besitz des Münz- 
korbes seid, nochmals alle Spieler vor 
den Automaten an! Vielleicht schen- 
Кеп sie Euch ja etwas Startkapital. 
(Auch auf dem Boden könnt Ihr 
einige Münzen finden.) 


Aufgrund Eurer Neugierde seid Ihr 
direkt in eine großangelegte Opera- 
tion des Team Rocket hineingeraten. 
Der seltsame Typ in der Spielhalle 
war nämlich in Wirklichkeit abkom- 
mandiert, um das Poster zu bewa- 
chen, hinter dem sich der Schalter zu 
einer Geheimtür befindet. Die Tür 
führt in ein recht vertrackt angeleg- 


tes, unterirdisches Labyrinth - das 
Hauptquartier des Team Rocket! Der 
Anführer der Bande, der mysteriöse 
Giovanni, erwartet Euch in seinem 
Hauptquartier. Er ist auch im Besitz 
des Silph Scopes, das Ihr benötigt, 
um das Geheimnis des Рокетоп- 
Turms zu lüften. Laßt ihn also nicht 
entkommen! 


Um zu spielen, stellt Ihr Euch 
einen freien Automaten und drü 
den A-Knopf. Bedenkt aber, daß E 
Gewinnchancen nicht sehr gut steh 
Vielleicht solltet Ihr die nötige Anz 
Spielmünzen, die Ihr für ein РоКет 
oder einen bestimmten Gegensta 
zahlen müßt, direkt an дег The 
kaufen... 


... etwas zu verbergen her 


ER U 


раина Teanennart ET E ES 
Verwirrenae Iransport-reider 


1 Fluchtseil 
| Top-Trank 


Е J Nugget 


Mondstein | 


E | Supertrank 


] Sonderbonbon 
TM 10 


O Liftótfner. 


10 


TM 02 


KP-Plus 


[EJ silph scope 


In manchen Bereichen des Team Rocket- 
Hauptquartiers könnt Ihr nur mit Hilfe 
spezieller Bodenplatten weiterkommen. 
Es gibt zwei verschiedene Arten solcher 
Bodenplatten: Die Platten mit den 
Pfeilen schicken Euch, sobald Ihr sie 
betretet, entsprechend der Pfeilrich- 
tung weiter. Ihr könnt erst anhalten, 
wenn Ihr eine der Stop-Bodenplatten 
erreicht. Mit ein bißchen Übung aller- 
dings ist es kein Problem für Euch, 
dieses High-Tech-Labyrinth zu über- 
winden. 

Schlagt Ihr einen falschen Weg 
ein, werdet Ihr meist wieder an der 
Ausgangsposition oder einer großen 
Kreuzung landen. Falls das geschieht, 
solltet Ihr einfach einen anderen Weg 
wählen und diesen ausprobieren! 


.. 
££ 


Um Giovanni in seinem Hauptquar- 
tier zu erreichen, benótigt Ihr einen 
Liftöffner. Dieser spezielle Gegen- 
stand ist dazu da, den abgesperrten 
Bereich im vierten Untergeschoß zu 
erreichen. Da Ihr diesen nur mit Hilfe 
des Aufzugs betreten könnt, solltet 
Ihr Euch im Team Rocket-Hauptquar- 
tier genau umschauen. Folgt vom 
Eingang aus den Ireppen A, B und С 
nach unten, um zum vierten Unter- 
geschoß zu gelangen. 

Sucht Euren Weg durch das Laby- 
rinth und bezwingt den im oberen 
Raum wartenden Trainer. Sprecht den 
Anhänger des Team Rocket nochmals 
an, nachdem Ihr ihn besiegt habt - 
dann läßt er vor lauter Angst den 
Liftöffner zu Boden fallen! 

Marschiert nun mit dem Liftöffner 
im Gepäck über die Treppen В und С 
zurück in das zweite Untergeschoß. 
Durchquert dort das Labyrinth und 
benutzt den Aufzug, um in das vierte 
Untergeschoß zu gelangen. Besiegt 
hier die beiden Trainer, die vor der 
Tür stehen, um zu Giovanni vordringen 
zu können. Habt Ihr ihn bezwungen, 


Z ar noenrhrl 
UTfher gesucht! 
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Es gibt im Übrigen zwei solcher 
Labyrinthe in diesem Geheimversteck, 
erkundet daher auf jeden Fall alle 
Gänge - auch die Sackgassen! So 
erhaltet Ihr alle versteckten Gegen- 
stände, die Ihr hier finden könnt. 


й 
Vorwärts ЕН Stop 


Findet Euren Weg durch das Labyrinth... 


flüchtet er, vergißt jedoch bei seiner 
überhasteten Flucht das Silph Scope. 

Nun könnt Ihr Euch zunächst um 
Erika und ihre Pok&mon kümmern, 
um dann die Geheimnisse іт Poké- 
mon-Turm von Lavandia aufzudecken. 


Im gesamten Hauptquartier halten 
sich - Giovanni nicht mitgezählt - 
insgesamt 11 Trainer auf. Die Erfah- 
rungslevel ihrer Pok&mon rangieren 
zwischen Level 17 und Level 22. 

Nur Giovanni selbst führt stärkere 
Рокетоп іп den Kampf. Sein Angriffs- 
team besteht aus einem Rihorn mit 
Level 24, einem Onix mit Level 25 
und einem Kangama mit Level 29. 
Ihr habt gegen diese Dickhäuter die 
besten Chancen, wenn Eure Angriffs- 
formation aus Wasser- oder Pflanzen- 
Рокетоп besteht. Ist der Erfahrungs- 


level Eurer Pok&mon ähnlich dem von 
Giovannis Pokemon, solltet Ihr Euch 
auf einen langen Kampf einstellen! 

Habt Ihr es jedoch geschafft, 
dieses gefährliche Trio zu besiegen, 
löst sich Giovanni in Rauch auf - 
nicht jedoch, ohne Euch fürchterliche 
Rache anzudrohen! 

Er hinterläßt aber das begehrte 
Silph Scope, mit dem Ihr hoffentlich 
die Geheimnisse um den Pokémon- 
Turm lüften kónnt! 


GIOVANNI: NEIN? 
Ich habe kláglic 


#45 Onix 
££m 


#130 Garados 
6,5т 


wh nicht gebessert: Der Turm wird immer noch von 
omlichen Geister-Pokémon heimgesucht. Nachdem Ihr aber endlich das 
“ope besitzt, sollte es Euch möglich sein, jeden Geist zu erkennen und 

== such zu besiegen. Das Silph Scope identifiziert automatisch alle Geister, 
же Ihr trefft. Kämpft Euch den Weg ins oberste Stockwerk frei, wo 


x Sesstion іт Pokémon-Turm hat sich seit Eurem letzten 
x Euch erwartet! 


132452444 
143442222 
112222224 


Fluchtseil 
Aufwecker 
Elixier 
KP-Plus 
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NEBULAK Häufig 7 Häufig 
ALPOLLO Selten M Selten 
TRAGOSSO Selten Ш Selten 


Ohne das Silph Scope seid Ihr nicht 
in der Lage, die Geister im Pokémon- 
Turm zu erkennen und zu bekämpfen. 
Nachdem Ihr aber das Silph Scope 
besitzt, kónnt Ihr diese Astralwesen 
identifizieren, bezwingen und sogar 
versuchen, sie für Eure Sammlung 
einzufangen. Haltet Euch dabei aber 
immer vor Augen, daß Geister-Poké- 
mon gegen viele Spezial-Attacken 
immun sind! 

Die besten Chancen gegen Geister- 
Pokémon habt Ihr, wenn Euer Team 
aus Pokémon besteht, die der Ele- 
mentkategorie Psycho zuzuordnen 
sind. Wenn Ihr eines der Geister- 
Pokémon fangen möchtet, solltet 
Ihr Superbälle anstatt herkömmlicher 
Pokebälle einsetzen, um Eure Chan- 
cen zu erhóhen. 


NEBULAR 


= Si 


Nugget 
X-Treffer 
Sonderbonbon 


Ion, IS Nebulak yes werden könn i 
d unter anderem solche derElementklasse Psycho, 4 


Schon wieder ба! гү! 
Warum muß dieser Gary seine Nase immer in Eure 
Angelegenheiten stecken! Nehmt Euch in acht, denn 
diesmal hat er einige starke Pokémon in seinem 
Team. Seine Formation besteht aus einem Tauboga 
(Level 25), einem Garados (Level 23), einem 
Fukano (Level 22), einem Kadabra (Level 20) und 


e Іт Kampf setzt | ens a 
Bumeran (roueg roche! en: hmettern- 
der Effizienz сіп! ` 


oder zwei Nebulak bei sich, bereitet 
Euch also auf Konfustrahl-Attacken vor. 
Sollte eines Eurer Pokémon dadurch 
verwirrt sein, müBt Ihr ein anderes 
Pokémon in den Kampf schicken. 
Wenn Ihr dann das im Augenblick 
verwirrte Pokémon später zurück in 
den Kampf holt, ist die Verwirrung 
aufgehoben. Eine zeitraubende Ange- 
legenheit, aber die einzige Chance... 


Trotzdem da 
Dir 


Mr Fuji dankt 
Euch... 


... und übergibt 
Euch die 
Pokeflöte. 


Vertreibt die Geist 
Im Pokémon-Turm treiben sich überall Trainer herum, 
die sich selbst als Exorzisten bezeichnen. Tatsách- 
lich aber sind sie von einer seltsamen Macht 
besessen, und Ihr kónnt diesen armen Seelen nur 
helfen, wenn Ihr sie in einem Pokémon-Kampf 
besiegt. Die meisten Exorzisten führen nur einen 


jenem Pokémon, das er zu Anfang gewählt hat. 
Aber selbst wenn Ihr diesen Kampf gegen Garys 

fünf Pokémon gewinnt, solltet Ihr weiter auf der 

Hut sein: Dieser Typ hat Euch nicht das letzte Mal 


Die Exorzisten heilt Ihr von 
ihrem Wahn, ... 


SLURAK ا‎ 


"1367 139 357159] 
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indem Ihr sie besiegt! 


Mr. Fuji und 
Nachdem Ihr das Silph Scope besitzt, 
könnt Ihr den Geist, der für all den 
Spuk verantwortlich ist, identifizieren. 
Er wartet vor der Treppe F in der 
fünften Etage. Ihr könnt diesen Geist 
zwar nicht einfangen, sobald er 
jedoch verschwunden ist, wird der 
Weg zur sechsten Etage frei. 

Im sechsten Stockwerk schließlich 
erwarten Euch drei Mitglieder des 
Team Rocket. Sie wurden von ihrem 
Anführer beauftragt, die Situation 


Gary nervt schon wieder) 


e Licht des д? 
опг uo» LC 


Die Anführerin der Exorzisten hat 
von allein geschafft, sich aus 2 
seltsamen. Besessenheit zu befre 
Sie hat in der vierten Etage 2 
Pokémon-Turms eine Heilungsze| 
angelegt, um Euch zu helfen und & 
Fluch zu brechen, der über dem Tor 
liegt. Sobald Ihr dieses Gebiet betr 
tet, werden Eure Pokémon vollstz- 
dig geheilt. Ihr kónnt diese Zone 
oft Ihr wollt benutzen, um Es 
Pokémon für den Kampf zu stärke 
Macht also regen Gebrauch dawe 


Hier könnt Ihr Eure Pokémon 
kurieren. 


die Poköflöte 

im Pokémon-Turm zu ihren Guns 
auszunutzen und dafür zu sorge 
daB alles auch so bleibt, wie 
ist. Nachdem Ihr die drei zu ihm 
Chef zurückgeschickt habt, errex- 
Ihr endlich Mr. Fuji. Er erzáhlt Euc 
was sich zugetragen hat und bedas 
sich für die Rettung. Zum Ds 
überreicht er Euch die Pokeflö 
Mit ihr könnt Ihr jedes schlafen 
Pokémon aufwecken! 


e 


Pokémon-Supermarkt 


Superball 600 


Top-Trank 1.500 


Top-Schutz 700 


Hyperheiler 600 


Beleber 1.500 


6 


Wenn es wirklich zutrifft, und die 
ph Со. unterstützt das Team 
Rocket mit High Tech-Material, dann 
könnte dies Probleme für die ganze 
Welt bedeuten! Ihr müßt unbedingt 
herausfinden, was in dem Gebäude 
vor sich geht! 


Industriespionage! 


15 wird hier g 


Zu Eurem Glück nimmt der Wach- 
posten, der die Eingangstür der Zen- 
trale bewachen soll, seine Aufgabe 
mittlerweile nicht mehr sehr ernst. Es 
sieht sogar so aus, als beabsichtige 
er, daß jemand das Haus betritt. Ist 
dies vielleicht eine Falle? Oder hofft 


Ich bin der | 
Wächter. 


Die vormals aufmerksame Wache... 


er insgeheim darauf, daß Ihr den 
eingeschlossenen Personen vielleicht 
helfen könnt? Die Antwort auf diese 
Frage liegt im Innern des Gebäudes - 
macht Euch also auf den Weg, das 
Rätsel zu lösen! 


Lal 


In diesem Haus lebt ein Mann, der sich 
selbst Mr. Psycho nennt. Er behaup- 
tet, die Gedanken aller Personen 
lesen zu können, die seine Wohnung 
betreten. Wenn Ihr ihn besucht, dann 
versucht doch, an eine TM zu denken 
- z.B. die TM 29! Vielleicht sind seine 
Fähigkeiten ja der Grund, warum 
Mr. Psycho aus der „Verbindung der 


Von der Nachahmerin erhaltet Ihr die TM 31. 


F 


Saffronia City ist die einzige Stadt, in 
der es nicht nur eine, sondern gleich 
zwei Pok&mon-Arenen gibt. Bei der 
einen handelt es sich um die 
offizielle Arena der Pokémon-Liga. 
Die andere ist ein sogenanntes Dojo, 
dessen Trainer sich nur auf Kampf- 
Pokemon spezialisiert haben. Der 
Arenaleiter des Dojo ist landesweit 
als Karatemeister bekannt. 


Kicklee ist bekannt für seine gefährlichen Tritte, 


Im Kampf wird es zuerst seine Angriffswerte mit 
Hilfe der Meditations-Fähigkeit steigern, um 
dann mit einer großen Anzahl von Tritten auf 
den Gegner einzuhämmern. Kicklee verläßt sich 
іт Kampf hauptsächlich auf Beinarbeit! 


= 


psychisch Begabten" herausgeworfen 
wurde? Das kann Euch aber egal sein, 
denn immerhin habt Ihr eine kosten- 
lose TM 29 erhalten! 

Mit Hilfe der TM könnt Ihr einem 
Eurer Pokemon die Psychokinese- 
Attacke, eine der stärksten Attacken 
des Spiels, beibringen. Wählt also gut 
aus, welches Pokemon sie erlernen soll. 


E 


Das kleine Mädchen im oberen 
Stockwerk dieses Hauses liebt es, 
andere Menschen zu imitieren. Sie 
wiederholt alles, was Ihr zu ihr sagt - 
es scheint schier unmöglich, eine 
normale Unterhaltung mit ihr zu 
führen. 


Außer ihm erwarten Euch in der 
Arena noch vier Trainer mit ihren 
Kampf-Pokémon. Gelingt es Euch, die 
Schwarzgurte und den Karatemeister zu 
bezwingen, habt Ihr als Preis die Wahl 
zwischen zwei sehr seltenen Kampf- 
Pokémon: Kicklee oder Nockchan. Da 
keines dieser beiden Pokemon in 
freier Wildbahn zu finden ist, solltet 
Ihr Eure Entscheidung gut überlegen! 


Nockchan ist das genaue Gegenstück zu Kicklee: 
Es benutzt im Kampf vorzugsweise seine Füuste 
und deckt den Gegner mit nahezu unglaublichen 
Schlagkombinationen ein. Nockchan kann sie 
derart schnell ausführen, daß man die Fäuste 
nur noch schattenhaft in der Luft erkennt! 


Hier erhaltet Ihr die TM 29! 


Doch es gibt eine Möglichke 
Schenkt der Kleinen eine Рокёрирр 
Habt Ihr sie nicht bei Euch, dam 
eilt zum Kaufhaus von Prismania Cî 
und kauft dort eine. Überreicht I 
der kleinen Nachahmerin die Pok 
puppe, so schenkt sie Euch im Geger 
zug die IM 311 


Besiegt den Karatemeister, um eines der 
legendüren Kampf-Pokémon zu erhalten! 
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náchste Kammer trans- 
portiert zu werden. In 
den folgenden Kammern 
müßt Ihr stets auf die 
Bodenplatte über oder 
unter Euch treten, um 
in den nächsten Raum 
zu gelangen. 

Benutzt besser nicht die Platten 
links oder rechts von Euch, da Euch 
diese immer nur zurückteleportieren! 
Wenn Ihr Euren Weg durch das Laby- 


?skémon-Arena von Saffronia 
sesteht aus acht kleinen Kam- 
т. Die einzelnen Kammern sind 
durch Türen oder Gänge, son- 
durch Warpfelder miteinander 
“деп. Betretet Ihr die Platte im 
gengsraum, werdet Ihr direkt in 
ste Kammer teleportiert. 
т dieser Kammer findet Ihr vier 
ese Transporter-Bodenplatten, die 
ratsch angeordnet sind. Betretet 
Sodenplatte über Euch, um in die 


h beherrsche 
PSYCHOKINE 


„ит die Arena-Leiterin 
Sabrina zu erreichen. 


Betretet immer die Boden- 
platte über oder unter Euch, ... 


rinth gefunden habt, erwartet Euch 
in der zentralen Kammer die Arena- 
Leiterin Sabrina mit ihren Psycho- 
Pokémon. 


= Arena-Leiterin 
* Ihr ja bereits wißt, könnt Ihr = vsi 

mer-Kámpfen aus dem Weg gehen, 
sem Ihr außerhalb ihrer Sichtlinie 
см. Aber іп der aktuellen Situation 

dieses Vorgehen nicht empfeh- 
"wert, da Ihr bald auf sehr starke 
gaer treffen werdet. Um die 
pfe zu meistern, benötigen Eure 
“mon dringend Erfahrung! 


Sabrina führt Pok&mon der Ele- 
mentkategorie Psycho in den 
Kampf. Diese Pok&mon verfügen 


Bedenkt auch, daß die in der 
ena anwesenden Trainer Euch nicht 


ehr bekämpfen, wenn Ihr Sabrina 


егеді habt! Versucht also, alle Trai- 
zr zu bezwingen, bevor Ihr Euch 
=m Duell mit der Leiterin stellt. 

Die Pokémon der anwesenden 
ser liegen zwischen Level 30 und 


evel 40, stellt Euch also auf harte 


ampfe ein! 


Machen Dir unsere 
PSYKRAFTE Angst? 


Die Trainer erwarten Euch... 


über mächtige Attacken, die Euren 
Pokémon nicht nur Energie rau- 
ben, sondern sie obendrein verwir- 
ren. 

Wie Ihr noch aufgrund der 
Erfahrungen aus dem Pokémon- 
Turm wißt, neigen verwirrte Poké- 
mon dazu, sich selbst Schaden 
zuzufügen. Um dies zu vermeiden, 
solltet Ihr, sobald eines Eurer 
Pokémon verwirrt ist, zwischen 
den Pokémon wechseln. Stellt 
Euch also auf einen ausgedehnten 
Kampf ein und haltet auch ein 
paar Heiltránke bereit, um Eure 
Pokémon wieder zu stárken. 

Habt Ihr Sabrina und ihre Psy- 
cho-Pokémon bezwungen, erhaltet 
Ihr zum Beweis den Sumpforde 


Kadabra FZ; Omot 
Level ЗЕ |7 Level Sg 


Pantimos Simsala 
evel 37 Level 43 


und als Siegprämie die T 

Sobald Ihr den Sumpforden 
besitzt, gehorchen Euch alle Poké- 
mon bis Erfahrungslevel 70! 
(Pokémon höheren Levels ignorie- 
ren Eure Befehle.) 

Mit Hilfe der 

einem Eurer Pokémon die 
beibringen. Diese Attacke teilt 
desto mehr Schaden aus, je höher 
der Level des Angreifers ist! 


könnt Ihr 


Sumpforden 


1 


(в) ТМ 46 


Es sieht aus, als würde das Team 
Rocket die Silph Co. erpressen, um 
modernste Technologien von ihnen 
zu erhalten. Ihr müßt Euch also 
irgendwie in die oberste Etage vor- 
arbeiten, in der Giovanni den Vorstand 
der Silph Co. gefangen hält! 

Im Inneren der Firmenzentrale 
treiben sich sage und schreibe 31 
Anhänger des Team Rocket herum! 
Sie halten die Angestellten in Schach 
und sorgen dafür, daß niemand das 
Gebäude betritt. Obwohl Euch die 
Trainer nicht mehr bekämpfen, sobald 
Ihr Giovanni besiegt habt, solltet Ihr 


versuchen, zunächst alle zu bezwin- 
gen. Kümmert Euch erst danach um 
Giovanni! 

Die Pokemon der Team Rocket- 
Anhänger liegen vom Erfahrungslevel 
her zwischen Level 25 und Level 35. 
Sollten Eure Pokemon während der 
unzähligen Kämpfe auf medizinische 
Hilfe angewiesen sein, dann haltet 
die Augen nach einem Mädchen in 
der achten Etage des Gebäudes offen. 
Es befindet sich nahe des Warpfelds 
A, im unteren Bereich der Karte. Dort 
könnt Ihr Eure Pokémon immer wie- 
der fit machen! 


leporter-Wahnsinn 
95 Eure Pokémon noch Kampfer- 
“тата benötigen, solltet Ihr keines- 
#5 zögern und jeden Anhänger 
= Team Rocket besiegen, bevor Ihr 
=n Giovanni selbst vorgeht. 

Geht es Euch aber eher darum, 
* Angelegenheit schnellstmöglich 
z beenden, dann orientiert Euch 
sand der Karte, um den kürzesten 
“ег in den zehnten Stock finden. 

Der schnellste Weg zum Ziel 
«steht darin, daß Ihr zuerst in die 
te Etage eilt und dort den 
öffner einsammelt. Mit diesem 


Holt Euch den Türöffner, ... 


„ит die automatisierten 


„шпа so Giovanni zu erreichen. 


Türen zu öffnen... 


Schlüssel könnt Ihr jede automati- 
sierte Tür in der Silph Co.-Zentrale 
öffnen. Geht mit dem Öffner im 
Gepäck zurück in die zweite Etage, 
öffnet dort die automatische Tür 
und benutzt den Teleporter Y. Diese 


Bodenplatte transportiert Euch in die 
sechste Etage. Dort könnt Ihr die 
Bodenplatte Z benutzen, um zum Büro 
des Geschäftsführers der Silph Co. zu 
gelangen. 


2 J Top-Trank т E 


F Top-Beleber = 


Hyperheiler 
О тмоа — 
| Türöffner | 
3 Protein : 


Kalzium 


rd TM 03 


ж. 


Gary beobachtet Euch nun schon 
seit geraumer Zeit. Immer wieder 
versucht er, Euch anzugreifen, wenn 
Ihr es am wenigsten erwartet. Obwohl 
Ihr ihm bis jetzt jedesmal Paroli 
bieten konntet, hat er noch nicht 
aufgegeben. Sogar innerhalb des 
Firmengebäudes der Silph Co. läßt 
Gary nicht locker! 

Sobald Ihr den Raum mit der 
Bodenplatte Y erreicht, kommt ег 
auf Euch zu und fordert Euch zum 
Kampf heraus. Seine Pokemon sind 
diesmal wesentlich besser trainiert 
und liegen, was den Level betrifft, 

zwischen 35 und 40. 

Diesmal führt er einen 

(А Tauboss, einen Fukano, 
ie einen Simsala, das 
=. Pokémon, das er an- 
7 fangs gewählt hat, 


und ein weiteres, zufällig ausgewähltes 
Pokémon in den Kampf. Bezwingt Ihr 
Gary, trottet er davon und protzt, daß 
er beabsichtige, die Top Vier heraus- 
zufordern. (Bei diesen Top Vier handelt 
es sich um die vier angesehensten 
Trainer der Pokémon-Liga!) Ihr könnt 
sicher sein, daß auch dies nicht das 
letzte Mal war, daß Ihr Gary gesehen 
habt... 

Nachdem Gary verschwunden ist, 
solltet Ihr Euch mit dem Angestellten 
im Raum unterhalten. Er schenkt Euch 
aus Dankbarkeit 
für seine Be- ff 
freiung und als S 
Lohn für Euren 
Mut ein Pokémon 
namens Lapras. 


GIOVANNI : 
Wi eder. ver! oren? 


Аккаһ% 


Besiegt Giovanni und erhaltet... 


erhält 
ISTERBALL. 


GARY: 
Dich aufgehal ten, 


Was hat 


Vielen Dank? Nimm 


dieses POKEMON 


...als Lohn ein Lapras. 


ü anni und der 
sisterball 


Nachdem Ihr die Pläne des Тез 
Rocket іп Prismania City vereitu 
habt, hat Giovanni sein Hauptous 
tier nach Saffronia City verles 
Schlecht für ihn, daß Ihr so schm 
wieder zurückgekehrt seid, um au 
seine neuesten Absichten bereits i 
Keim zu ersticken. Giovanni plar 
den Vorstand der Silph Co. zu € 
pressen um die Konstruktionsplä 
des Meisterballs in die Hände ` 
bekommen. Mit diesem Ball wäre 
ihm möglich, jedes Pokémon т 
hundertprozentiger Sicherheit einz 
fangen! Giovannis Team besteht a 
einem Nidorino mit Level 35, eine 
Rihorn mit Level 40, einem Kanda 
mit Level 43 und einem Nidoqu- 
mit Level 44. 

Gelingt es Euch, Giovannis Pok 
mon zu besiegen, erhaltet Ihr vo 
Vorstand der Silph Co. den Prot 
typen des Meisterballs! 


“дет es Euch gelungen ist, Saffronia City und die Silph Со. vom 
кат Rocket zu befreien, seid Ihr wahrscheinlich reif für einen ausge- 
senten Urlaub! Es heißt, daß südlich von Lavandia auf Route 12 die Wasser-Pokémon 
st beißen - schnappt Euch also Eure Angel und verlaßt Lavandia nach Süden. Auf 
Sesem Weg werdet Ihr auf Belag treffen. Ihr könnt es mit Hilfe der Pokéflöte auf- 
wecken und dann versuchen, es zu fangen oder zu bezwingen. Obwohl Ihr nicht allen 
Tainerkämpfen auf dieser Strecke aus dem Weg gehen könnt, wird dieser Marsch längst 
sicht so anstrengend wie die bisherigen. —— 


Wohlklingende Musik 


Же Pokeflöte, die Ihr von Mr. Fuji erhalten habt, hat die Macht, alle schlafenden 
Fekémon aufzuwecken. Den Weg über die Route 12 versperrt das schlafende Pokémon 
so, Mit Hilfe der Pokeflöte scheucht Ihr es von seinem 
smbequemen Schlafplatz auf, worüber es jedoch nicht sehr 
Jäcklich ist. 

Wenn Relaxo Euch angreift, könnt Ihr versuchen, es für 
Sure Sammlung zu fangen. Da Ihr im gesamten Spiel nur 
zweimal die Chance dazu habt, solltet Ihr vor diesem Kampf 
Šen Spielstand abspeichern, um es gegebenenfalls erneut zu 
ersuchen. Sobald die Straße frei ist, könnt Ihr Euren Weg 


mach Süden zur Route 13 fortsetzen. Mit der Pokeflöte 
weckt Ihr Relaxo. 


D000 


X 


O00 


хх 


000000 


habt zwei Möglichkeiten, Eurer Sammlung Pokémon der Elementklasse Flug zählen zu den 
Fouboga hinzuzufügen: Die eine besteht darin, natürlichen Feinden der Käfer-Pokémon (2.8. 
in freier Wildbahn zu fangen, die andere Bluzuk). Tauboss könnt Ihr in freier Wildbahn 
nicht finden. Trainiert Tauboga daher solange, 

bis es Level 36 erreicht. 


MYRAPLA Häufig 


Š TAUBSI Häufig 
Wie die meisten anderen Pflanzen-Pokémon, Duflor und Giflor sind Pokémon, die sich im BLUZUK Seiten 
ann sich auch Duflor kaum bewegen. Da es Kampf völlig auf ihre Pflanzen-Attacken ver- DUFLOR Selten = S 
Sich aber zum Angreifen nicht bewegen muB, lassen. Daher wirken sich Angriffe, die sie para- | бина ла ннен 
dern sich voll auf seine Pflanzen-Attacken lysieren und dadurch bewegungsunfähig machen KNOFENSA en E Häufig 


läßt, ist dies auch nicht nötig... e sollen, nicht negativ auf die Kampfkraft aus. ULTRIGARIA 7 - - - - ^ Selten 


in Bluzuks Revier begebt. 


Route 13 ist eher mit einem Labyrinth als mit einer Verbin- 
dungsstraße vergleichbar, aber sie ist ein schöner Ort, um einen 
ausgiebigen Spaziergang zu unternehmen und die Natur zu genießen. Wenn 
da nur nicht die gegnerischen Trainer wären, die versuchen, Euch das Leben 
schwer zu machen! Aber wenigstens habt Ihr so die Möglichkeit, den Erfah- 


rungslevel Eurer Pokémon zu steigern... | Relax ist das faul med ° Poker m 
o ا‎ а тас 
г! 


ROUTEN 13,14 & 15 
MYRAPLA Häufig W---- 
TAUBSI Häufig Wl Häufig 
BLUZUK 
DITTO 


E Selten 


Auf den Routen 14 und 15 wird Eure Reise wieder ernster. Hier 


warten am Straßenrand viele Trainer und es gibt mehrere Felder, DUFLOR Häufig 

in denen Ihr wilde Pokémon fangen könnt. Die Routen 14 EBE MACHEN ATE 
und 15 führen direkt nach Fuchsania City. Wenn Ihr also ENDEENSE pc» Re 
alle Trainer besiegt und alle Pokémon, die Ihr finden konntet, ULTRIGARIA D Selten 
gefangen habt, solltet Ihr Euch auf den Weg dorthin 

machen. In Fuchsania City befindet sich die Safarizone, NUR ROUTEN 14 815 

eine Art Wildreservat, in der sehr seltene Pokémon leben. "TAUBOGA W Seiten W Selten 


Teilt Eure Erfahrung 
Im Zollhaus erwartet Euch im oberen Stockwerk ein TM 20 
Assistent von Prof. Eich. Er übergibt Euch, wenn Ihr 
50 verschiedene Pokémon gefangen habt, einen Gegenstand namens EP-Teiler. 
Sobald Ihr ihn bei Euch tragt, werden die im Kampf gewonnenen Erfahrungs- 
punkte unter allen Pokemon ашына die Ihr gerade mitführt. 


Bei der Safari-Zone handelt es sich um 
einen Vergnügungspark für Pokémon- 
Trainer. Trainer, die wie Ihr Orden der D ЕТТЕ 
Pokémon-Liga besitzen, können am | 

Eingang spezielle Safaribälle und Роке- 
mon-Köder kaufen, um in diesem 
Gebiet seltene Pokémon zu fangen. 
Fangt so viele Pokémon wie Ihr möch- 


Pokémon-Supermarkt 


A tet, achtet ; 
5 aber auf das А 
vorgegebene 
8 дейінін 


Beleber 1.500 
6 Hyperheiler 600 


Superschutz 500 


Willkommen in | 
SAFARI-ZONE? | 


der 


* diesem Haus lebt der ältere Bruder des Profi- 
amglers aus Orania City. Sprecht ihn an, denn er 
enkt Euch die Profiangel. Geht dann zum Teich 
"mter dem Haus und schaut mal, was Ihr an Land 
hen könnt! 


т diesem Haus lebt der Wärter der Safari-Zone. Er 
tat seine Zähne irgendwo іп der Safari-Zone ver- 
жеп, deshalb kann ihn niemand verstehen. Wenn 
т ihm sein GebiB wiederbringt, wird er Euch aus 
Jsnkbarkeit die УМ 04 schenken. Mit dieser VM 
st es möglich, Euren Pokémon die Fähigkeit Stärke 
izubringen! 


3 


Же Trainer der Pokémon-Arena von 
schsanla City stammen aus einem 


55555552552522: 


пе versteckte Be 


lohnung 
g 


sten Ninja-Geschlecht. Sie setzen im 
“ampf hauptsächlich Pokémon ein, 
же über Gift- und Schlafattacken 


verfügen. A 


Diesen Fels könnt Ihr erst verschieben, 
wenn Ihr die VM 04 (Stärke) besitzt! 


Wenn Ihr das Haus im 
Gebiet 3 der Safari-Zone gefunden 
habt und es betretet, erhaltet Ihr zur 
Belohnung die VM 03. Mit ihr könnt 
Ihr Euren Wasser-Pokémon die Fähig- 
keit Surfer beibringen. Sie ermöglicht 


es Euch, große Wasserflächen auf 
einem Рокетоп reitend zu überqueren. 
Auf diese Weise erreicht Ihr endlich 
das Kraftwerk und den alten Mann 
auf der anderen Seite des Sees in 
Prismania City! 


С KOGA `) 


Koga, der Ninjameister, wartet im 
Zentrum der Pokémon-Arena auf 
Euch, umgeben von „unsichtba- 


Beer x 


Parasek vereinigt die beiden Elementklasses 
Käfer und Pflanze in sich. Dieses Pokémon hā 
sich am liebsten in feuchten, dunklen Gebietes 
auf. 


ren" Wänden und einer Gruppe 
von Trainern. Sein Pokémon-Team 
besteht aus zwei Smogon, einem 
Sleimok und einem Smogmog. 

Um die besten Chancen in 
diesem Kampf zu haben, solltet Ihr 
Рокетоп der Elementklasse TM 
oder in den Kampf führen. 143 

ў 5 š: vo 
Gelingt es Euch, dieses gift- 
sprühende Quartett zu besiegen, т. 
erhaltet Ihr den und 
als Prämie die TM 06. Mit dem 
Seelenorden steigen die Verteidi- 
gungswerte Eurer Pokémon! 


os J 


KOGA | 
möchte kämpfen? 


Kangama 


- 
SLURAK 
155 
.. 527162) 
1847/184 


BKMPF тыў 
ITEM FLUCHT] 


Kangamas tragen ihre Jungen immer in eines 
Beutel bei sich, sogar während eines Kampfe 
Dadurch wird ein Kangama aber Кеіпезу/е 
zaghafter, sondern der Beschützerinstinkt ve 
stürkt seinen Kampfwillen noch mehr. 


Level 37 
NIDORAN o” ™ Häufig 


NIDORINO В Selten 
NIDORAN 9 I Selten 
NIDORINA Selten 
RIHORN © Häufig 
BLUZUK E Selten 
OWEI Häufig 
PARASEK Selten 
SICHLOR E Selten 
PINSIR в. 

CHANEIRA = Selten 


Selten 
Level 34 


Level 37 


— Smogmog Level 43 


шы 


7 
DIE SAFARI-ZONE 


f, Wenn Ihr am Eingang der Safari-Zone den Eintritt bezahlt habt, 

* erhaltet Ihr an der Kasse 30 Safaribälle und eine unbegrenzte 
Menge Pok&mon-Köder. Ihr dürft nun für begrenzte Zeit auf Pokémon- 
Safari gehen! 

Sobald Ihr in der Safari-Zone einem wilden Pokémon begegnet, 
könnt Ihr versuchen, es mit einem Safariball'einzufangen. Im Park 
finden keine Kämpfe statt, da es nicht erlaubt ist, eigene Pokémon 
mitzunehmen. Um die Pokémon schneller einzufangen, solltet Ihr hier 
Kóder auslegen oder sie mit Steinen bewerfen. 

Sobald das Zeitlimit abgelaufen ist, werdet Ihr wieder zum Eingang 
der Safari-Zone teleportiert. 


Selten 


. Selten 


Gebiet 3 


IE 


соосоҳтуоосо 


= | Eingang 


Ind ini 


© 


ans Ohren richten sich auf, sobald es 
vermutet. Die bedrohlichen Stacheln 


Stacheln der weiblichen Nidorans sind 
г als die der männlichen, aber nicht 


Sowohl es sich bei Роди um ein Flug-Pokémon 
елдей kann es nicht fliegen. Es ist aber in 
er Lage, über einen längeren Zeitraum hin- 

g sehr schnell zu rennen. 


lihorns Knochen sind, verglichen mit denen 

es Menschen, ungeführ tausendmal schwe- 

jese Tatsache erklärt die unglaubliche 
Stärke und Ausdauer eines Rihorn. 


Nidorino ist ein aggressives Pokemon. Es greift 
bei der kleinsten Provokation an und setzt im 
Kampf oft die Energiefokus-Attacke ein, um die 
Angriffskraft zu steigern. Allerdings vergeht 
eine Weile, bis es diese Attacke einsetzen kann. 


Ein Nidoqueen ist trotz des massiven Körpers 
in der Lage, sich überroschend schnell zu 
bewegen. Die Rutenschlag-Attacke führt es so 
blitzartig aus, daß sie für die meisten Gegner 
völlig überraschend kommt. 


Omot verfügt 

zwar kaum über 
Angriffe, die körperlichen Schaden zufügen, 
aber es kann eine Vielzahl statusverändernder 
Attacken einsetzen (z.B. die Schlafpuder- 
Attacke oder die Giftpuder-Attacke). 


Nidoking ist ein in der Tat beeindruckendes 
Pokemon und duldet kein anderes Pokemon 
in seinem Territorium. Es fängt und erdrückt 
seine Opfer mit Leichtigkeit und ist unglaub- 
lich gefährlich. 


E Selten 
E Selten 
© Häufig 


NIDORAN o” 
NIDORINO 
NIDORAN $ 
NIDORINA 
DODU 
PARAS 
PARASEK 
OWEI 


Häufig 
Selten 
Selten 
Selten 
Häufig 
Häufig 
Selten 
Häufig 
KANGAMA Selten 
SICHLOR Selten 
PINSIR - 


äufig 
= Häufig 
— Selten 
© Häufig 
= Selten 


Findet das geheime Haus! 


In der Safari-Zone wird gerade ein Gewinnspiel ver- 
anstaltet: Wer das geheime Haus findet, erhält dort 
als Geschenk die VM 03, mit der man seinen Pokémon 
die Fähigkeit Surfer beibringen kann. Das Haus 
befindet sich im Gebiet 3 der Safari-Zone. Wollt 
Ihr diesen Bezirk erreichen, müßt Ihr im Gebiet 2 


den Ausgang unten links benutzen. 


Habt Ihr bereits VM 03 erhalten, ist es Euch mög- 
lich, über den See in südlicher Richtung abzukürzen. 


Kokoweis Beine sind eigentlich ungeeignet Ñ 
е ): den Kampf. Daher wirkt es etwas unbeholf 
und greifen sie an. Mit Durch die Entwicklung zu Kokowei егіп 
ins entwickelt sich Owei Owei jedoch die Fähigkeit, seinen Gegner 
1 zu fünfmal hintereinander anzugreifen. 


€, 


2 
Š 
Š 
о 
e 
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NIDORAN o” M Häufig ™ Selten 
NIDORINO Selten M Selten 


ШЕМ 


NIDORAN 9 Selten Häufig A 2 Top-Trank 
NIDORINA Selten M Selten š | | E Top-Genesung 
RIHORN Häufig M Häufig 3 š Karbon 
PARAS Häufig M Häufig Б | 8 TM 40 
омот Häufig M Häufig E Protein 
ОМЕТ Häufig M Häufig E Top-Beleber 
TAUROS Selten M Selten 5 | Top-Trank 
CHANEIRA Selten M Selten š Goldzähne 

z (f) TM 32. 


NIDORAN o” M Häufig ™ Selten 
NIDORINO Selten 7 Selten 
NIDORAN 9 7 Selten Ж Häufig 
NIDORINA Selten 7 Selten 
bobu Häufig 7 Häufig 
BLUZUK Selten M Selten 


T 

| ене», 
1 
0000000 


омот Häufig Häufig FQ 
OWEI Häufig M Häufig 
TAUROS Selten M Selten š 
KANGAMA Selten Wl Seiten |? 


ein ausgesprochen kräftiges, s 
em EA. 2 
hr tauschen mor sich mon, Sein Temperament 
im Kampf hauptsächlic ine unglaubliche трі 
rte sowi ie fu rcht. öBende und für den 

| Gegner schmerzhafte Zange auf seinem Kopf 


= diesen Routen handelt es sich um Straßen für Zweiräder, 
==) ob motorisiert oder mit Muskelkraft betrieben. Daher 


werdet Ihr hier auch auf viele Fahrrad- und Motorradfahrer treffen, die mit 


ROUTEN 16, 17 & 1g 


HABITAK Selten M Selten 
RATTFRATZ © Häufig M Häufig 
рори Selten E Selten 
RATTIKARL Selten 7 Selten 


“тел Pokémon auf vorbeiziehende Trainer warten. Kämpft Euch den langen 


eg ES den Radweg nach Norden, um Prismania City zu erreichen. Von dort 


werk! 


Be Attacke. Domit it. 
die Attacken seines Gegners zu ki 


Am nördlichen Ende des Radwegs, auf 
Route 16, könnt Ihr in einem durch Büsche 
abgetrennten Bereich ein einsames Haus 
entdecken. Um es zu erreichen, benötigt Ihr 
den Zerschneider, damit Ihr einen Busch 
entfernen könnt. Geht Ihr weiter, erkennt 
Ihr, daß es sich tatsächlich um zwei Ge- 
bäude handelt! Lauft 
durch das obere 
Gebäude (ein Zoll- 
haus), um den ab- 
getrennten Bereich 
zu erreichen. 


Abflu ıgbe e ге? 


Schlurp im fasi ein Gegi 
unterschätzen sollte! Ihr könnt Schlui 
| von Fuchsania City eintauschen. 


zurechtzufinden. Verliert es diese Bo thaore 
kann es sich kaum noch orientieren. 


Im anderen Haus trefft Ihr auf eine 
Pokémon-Trainerin, die sich gerade aus- 
ruht. Wenn Ihr versprecht, ihr Versteck 
nicht zu verraten, schenkt sie Euch zum 
Dank die VM 02. Mit Hilfe dieser VM 
könnt Ihr einem Pokémon die Fähigkeit 
Fliegen  beibrin- 
gen. Damit ist 
es Euch möglich, 
binnen Sekunden 
von einem Ort 
zum nächsten zu 
gelangen. 


NUR ROUTE 18 


IBITAK Häufig M Häufig 


IM KRAFTWER 


Setzt Euren Weg von Prismania City aus über Saffronia City 
und Azuria City fort, um zurück zur Route 9 zu gelangen. Hier 
benötigt Ihr ein Pokémon, dem Ihr die Fähigkeit Surfer beigebracht habt. 
Surft damit den Flußlauf hinab nach Süden, wo Ihr wieder an Land gehen 
könnt und den Eingang zum Kraftwerk erreicht. 

Macht Euch in diesem Gebäude auf die Suche nach einem der seltensten 
Pokémon überhaupt: Zapdos. Achtet auch genau darauf, welche der am 
Boden liegenden Kugeln Ihr aufhebt - manche davon sind in Wirklichkeit gut 
getarnte Pokémon! 


Zapdos angreift. 


VOLTOBAL Selten Häufig 
MAGNETILO Häufig Häufig 
MAGNETON Häufig elten 
PIKACHU Häufig Häufig 
RAICHU ---- F Selten 
[383 4134 Selten C ---- 


Magnetilo nutzt seine elektrischen Krüfte, um 
Gegner zu paralysieren oder zu verwirren. 
Sobald der Angreifer betüubt ist, greift es 
mit Donnerschock-Attacken an. 


Schnappt Euch Zapdos! 


Beim Ausgang des Kraftwerks seht Ihr 
Zapdos. Es ist die einzige Gelegenheit im 
Spiel, dieses Pokémon zu fangen - und 
Ihr habt lediglich einmal die Chance! 
Speichert daher unbedingt ab, bevor Ihr 


Da es sich bei Zapdos um ein sehr 
starkes Pokémon handelt, ist es auch 
schwer zu fangen. Setzt hier am besten 
einen Hyperball ein und versucht, es zu 
betäuben, bevor Ihr den Ball werft. 


Zapdos ist eines der drei seltenen Vogel- 
Pokémon. Es vereinigt als einziges Pokémon 
die Elementklassen Elektro und Flug in sich. 


Wie die meisten anderen Pokémon der 
Elementklasse Elektro hat auch Elektek eine 
Affinität zu Energiefeldern. Daher ist der 
einzige Ort, an dem man Elektek antrifft, 
das Kraftwerk. 


| Karbon > 


 Sonderbonbon 
J KP-Plus 


...das seltene Zapdos zu fang 


Dieses maschinenartige Pokémon besteht @ 


Raichu entwickelt sich aus Pikachu und is 
erheblich krüftiger. Seine elektrische Energie 
ist allerdings so stark, daB es seinen Schi 
zur Erdung einsetzen muB. Ansonsten läuft е 
Gefahr, sich selbst zu elektrisieren! 


= vor kurzem noch wie ein Märchen klang, ist heute schon 
s^rheit: Mittlerweile nämlich gelingt es Wissenschaftlern auf 


e innoberinsel, aus den Fossilien ausgestorbener Pokemon lebende Poké- 
won zu klonen. Das müßt Ihr Euch anschauen! 
Also macht Ihr Euch auf zur Zinnoberinsel. Euer Weg führt von Fuchsania 
nach Süden zu den Routen 19 und 20. Diese Routen führen Euch zu den 
cosuminseln, die Ihr durchqueren müßt, um die Zinnoberinse| zu erreichen. 


— Tentacha hält | 

| gern in warmen, flachen Gewässern auf 

verfügt über giftige Stacheln, mit denen 
Angreifer abwehrt. Daher kommt es häufig | 
"Weinen Unfällen, weil unvorsichtige Angler 
= Schwimmer auf Tentacha drauftreten. 


AUF DEN SEESCH 


Те Karten auf den folgenden Seiten helfen Euch, damit Ihr 
"sch im Höhlenlabyrinth der Insel zurechtfindet. Achtung: Auch 
wenn Ihr alle Rätsel in der Höhle gelöst habt, werden diese nach Verlassen 
æs südlichen Ausgangs wieder in die Ausgangsposition zurückgesetzt. 


TENTACHA 


Häufig ¥ Häufig 


wicklung wachsen Tentoxa über ein | 
a 
neue, stachelbewehrte Tentake 


Die notige Starke 


Shrend Ihr das Hóhlenlabyrinth auf 
=m Seeschauminseln erkundet, findet 
= häufig große Steinkugeln, die 
Seinbar nutzlos in der Gegend herum- 
gen. Diese Steine kann ein Pokémon, 
a über die Fähigkeit Stärke verfügt, 
schieben und so durch die Löcher 


WE 


im Boden fallen lassen. Das ist nótig, 
damit Ihr die Strómung des Flusses 
im dritten Untergeschoß mit Hilfe der 
Steine blockiert. Erst dann gelangt 
Ihr zum rechten Abschnitt im dritten 
Untergeschoß und erreicht so über 
die Leiter den Ausgang. 


SEESCHAUMINSELN 

JUROB Häufig Häufig 
FLEGMON Selten Selten 
ENTON ---- Ü Selten 
ENTORON Selten 7 ---- 

SEEPER Selten = Selten 
KRABBY Häufig Häufig 
ZUBAT Häufig 8 Häufig 
GOLBAT Selten = Selten 
MUSCHAS Selten Selten 
STERNDU Selten WF Selten 


STERNDU 
MUSCHAS 
SEEPER 
KRABBY 
KINGLER 
FLEGMON - 
ENTON - E Selten 
JUGONG Häufig ™ Selten 
SEEMON Selten = - 


Häufig 7 Häufig 
Häufig 7 Häufig 
Selten 7---- 

---- C Häufig 
"Selten 
E Selten 


JUROB 
FLEGMON 
LAHMUS 
ENTON 
ENTORON 
SEEPER 
STERNDU 
MUSCHAS 
GOLBAT 
KRABBY 


Selten 

Selten 

Selten 

^ Selten 
Selten 8 
Häufig © ( 
Häufig 7 Häufig 
Häufig 7 Häufig 
8 Selten 


Golbat hat die Fähigkeit, einem Gegner das 
Blut auszusaugen. Es tendiert jedoch dazu, 
sich derart vollzusaugen, daß es sich danach 
nicht mehr bewegen kann. 


Enton versucht zunächst, seine Gegner mit 
stechendem Blick zu lähmen, um sie dann mit 
seinen mentalen Attacken anzugreifen. 


Krabby könnt Ihr fast in jedem Gewässer 
finden. Es bewegt sich seitwörts und nutzt 
seine Zangen, um die Balance zu halten und 
sich zu schützen. 


Sterndu hat zwar keine Beine, kann sich aber 
allein durch mentale Energie fortbewegen. 
Eine häufig von Sterndu eingesetzte Attacke 
ist Komprimator, wodurch die Treffsicherheit 
des Gegners verringert wird. 


Flegmon ist ein sehr, sehr langsames Pokémon. 
Es dauert im Durchschnitt fünf Sekunden, 
bis jede Art körpereigener Informationen (z.B. 
Schmerz) in seinem Gehirn ankommt. 


Während Enton an Land teilweise noch # 
unbeholfen wirkt, ist Entoron, die епі 
Form, ein vorzüglicher Kümpfer soi 
Wasser als auch auf festem Boden. | 


Obwohl man Kingler manchmal auch in 
gewässern antreffen kann, bevorzugt ез 
den offenen Ozean als Lebensraum. Es Ë 
mit seinen mächtigen, kraftvollen 22 
sogar Stahl verbiegen! 


Wasser; 


entwickeln und zu Starmie werden. Starmie 
zwar nicht mehr so agil wie Sterndu, 


Lahmus 
- wahrsch 
bei jedem Intelligenztest versagen, Es sche 
gar so, als ob es nur durch Glück und Insti, 
Kämpfen besteht. Lahmus ist so verwirr 


FLEGMON Selten © ---- SEEPER Selten Т7---- 

ENTON ---- ¥ Selten KRABBY ---- B Häufig 
JUROB Häufig M Häufig MUSCHAS Häufig M Häufig 
JUGONG Selten 7 Selten STERNDU ---- WM Selten 
SEEPER Selten — ---- FLEGMON Häufig 7---- 

KRABBY ---- MW Selten LAHMUS Т Selten 
KINGLER ---- J Selten ENTON ---- Т Selten 
MUSCHAS Häufig 7 ---- __ENTORON ---- E 
STERNDU ----  H Häufig JUROB Selten Selten 
SEEMON Selten 8 ---- GOLBAT Selten E Selten 
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Seine Auro 


Ема hat эш eier harte 


m natürliche Feind 


t, war eines der drei mystisc 
“mon йе Ihr im Spiel finden nn. 
es dieser Ce ее mon, 

rte! m Ausg ing des. 
beri 
еп Seeschaumi 


See 


dritte Untergeschoß und dort einen 
Felsbrocken in jedes der beiden 
Löcher in der linken, unteren Ecke 
schieben. Dadurch blockiert Ihr den 
FluBlauf im vierten Untergeschoß und 
könnt jetzt zur Leiter (K) gelangen. 
Klettert die Leiter nach unten ins 
vierte Untergeschoß. Dann könnt Ihr 
direkt zu Arktos surfen! 


DO 


2252 

RRR 
WESS 

сс кр 

E 

EE 


ARKTOS® d 
-..um Arktos zu erreichen. AN 


Da seine Beine sehr kurz sind, fällt ihm das 
Laufen schwer. Es bewegt sich im Wasser sehr 
graziós, ап Land ist es eher unbeholfen. 


Es klingt unglaublich, aber das einem Fisch 
ähnelnde Karpador entwickelt sich später zur 
mächtigen Seeschlange Garados. 


Seeper ist ein sehr graziöses Pokemon. Obwohl 
es sich besser verteidigt als angreift, kann 
Seeper nur wenig Schaden ertragen. 


Dratini benötigt weit mehr Erfahrung, um in 
die nächste Entwicklungsphase überzutreten. 
Ab Level 30 entwickelt es sich zu Dragonir. 


ud 
TZE ZUM ANGEL 


Tentacha, Krabby 


Quaputzi nutzt im Kampf mentale Fühigkeiten, 
um die Angriffskraft seiner Spezialattacken zu 
steigern. 


Garados" 


ІСТІГЕ 


Garados ist eines der seltenen Рокетоп, die 
während ihrer Entwicklung Merkmale einer 
neuen Elementklasse dazugewinnen. 


Seemon besitzt statt Flossen stachelbewehrte 
Flügel, mit denen es fast jede Oberfläche 
durchdringt. 


Die meisten Attacken von Dragonir (z.B. Slam- 
oder Wickel-Attacke) sind aufgrund seines 
langen, schmalen Körpers sehr effektiv. 


Die verschiedenen Wasser-Pokémon halten 510 
unterschiedlichen Gebieten auf. Anhand der Ls 
könnt Ihr herausfinden, an welcher Stelle 
jeweilige Pokémon: in freier Wildbahn voi 
Bedenkt dabei aber auch, daB Ihr mit einer: 
seren Angel auch stärkere Pokémon fangen kë 


Quappo" 


Sobald Quaputss 

sich zu Quap 
entwickelt, erhült es Eigenschaften, die som 
nur bei Kampf-Pokémon vorhanden sind. В 
die Entwicklung benótigt Ihr den Wassers: 


^, Goldini” 


Goldinis Schwanz- und Rückenflossen sehes 
aus wie ein eleganter Umhang. Darum wi 
Goldini „Königin des Meeres" genannt. 


Ab Level 33 entwickelt sich Goldini ги Golking 
- sein Außeres wirkt nach der Entwicklung 
noch eleganter und edler! 


Dragoran”” 


Die Drachen, von denen in alten Uberliefer- 
ungen berichtet wird, waren vermutlich de 
Vorfahren dieser Pokémon-Spezies. 


ZINNOBERINSEL 


Eines der beiden Pokémon-Forschungszentren auf der Zinnober- 
пзе! wurde durch eine Explosion zerstört. Dabei konnte sich 
ein genetisch verändertes Pokémon aus seinem Käfig befreien und flüchtete. 
Auf seiner Flucht zerstörte es fast das gesamte Gebäude. Zu Eurem Glück 


Fossilien klonen, noch intakt! 


® Pokémon-Center 


® Pokémon-Supermarkt ES 


E Pokémon-Haus 


edoch ist jener Teil des Labors, in dem die Wissenschaftler neue Pokémon aus 


mt d 


9 Route 20 


z diesem Labor wurde ein Pokémon mit dem Namen 
езгі durch Genmanipulationen gezüchtet. 


E Pokémon-Arena 


е Pokémon-Arena der Zinnoberinsel 
* verschlossen, aber den passenden 
üssel findet Ihr im Pokémon-Haus. 


® Pokémon-Labor 


Šbt hier das Fossil aus dem Mond- 
erg sowie den Altbernstein ab. Die 
Wissenschaftler klonen daraus in kur- 
zr Zeit je ein lebendiges Pokémon. 


PYRO 


L oo. x 


9090999 | 


PYRO 
möchte kämpfen? 


Fukano FY сапора 
E? Level 42 % emi 42 


A Ponita Ж Arkani 
к Level 40 ФЕД Level 47 


Dieses Pokémon ist bereits in prühistorischer 
Zeit ausgestorben. Es hült sich am liebsten an 
Flüssen auf und sieht einem verwaschenen 
Stein zum Verwechseln ähnlich. 


Dieses Pokemon 
ist schon vor sehr langer Zeit ausgestorben. Es 
gibt nur eine Möglichkeit, es Eurem Pokédex 
hinzuzufügen: Ihr müßt Euch am Mondberg 
für das Helixfossil entschieden haben, damit 
daraus Amonitas geklont werden kann. 


Gebt den Altbernstein aus dem Museum in 
Marmoria City bei den Wissenschaftlern im 
Pokémon-Labor ab, damit diese daraus das 
Pokémon Aerodactyl klonen kónnen. 


Hyperball 1.200 
Superball 600 | Hyperheiler 600 


# 
Kabutops" 
ж 


Sobald Kabuto Level 40 erreicht, entwickelt es 
sich zu dem an Land lebenden Kabutops. 
Dieses Pokémon verfügt über immense Kraft 
und erlernt mit genügend Erfahrung sehr 
wirkungsvolle Attacken. 


Bislang haben die Wissenschaftler nur sehr 
wenig über dieses geklonte Pokemon in 
Erfahrung bringen können. 


Pyro und die in der Arena anwesenden Trainer haben sich 
auf Feuer-Pokémon spezialisiert. Die beste Strategie ist, 
Wasser-Pokémon in den Kampf zu führen. Gelingt es 
Euch, Pyro zu besiegen, erhaltet Ihr als Preis den Vulkan- 
orden und die TM 38. Sobald Ihr den Vulkanorden besitzt, 
steigt die Schlagkraft der Spezialattacken Eurer Pokémon. 


Im Inneren des zerstörten Labors liegt 
der Schlüssel zur Pokemon-Arena der 
Zinnoberinsel versteckt. Ihr solltet 
auf Eurer Suche aber auch all die 
anderen nützlichen Gegenstände aus 
den Ruinen bergen! Vielleicht findet 
Ihr ja sogar einen Hinweis auf Mewtu, 
das aus dem Labor entflohene Pokémon. 


SMOGON Häufig 7 Selten 
SMOGMOG Selten M Selten 
FUKANO Selten - 
SLEIMA Selten Ж Häufig 
VULPIX ---- Т Selten 
MAGMAR 


PONITA 


Anima iar Р 
Sprung ins unge 


Der Schlüssel, mit dem Ihr die Pokémon Arena auf 
der Zinnoberinsel öffnet, befindet sich im Unter- 
geschoß des Pokémon-Hauses. Dort könnt Ihr auch 
die Türen mit den in den Statuen versteckten 
Schaltern öffnen. Geht in die zweite Etage des 
Hauses, in der Ihr durch den linken unteren Durch- 
gang hinabspringt. So landet Ihr im Keller des 
Gebäudes, in dem auch der gesuchte ?-Öffner 
versteckt ist. 


wisse 


v э 


Hier müßt Ihr nach unten sprin- 
деп, um den gesuchten Schlüssel 
zu erreichen. 


2 


 Sleimoks Körpe ist so giftig, daß sogar seine 
| Fußstapfen führlich werden können. | 


rei 


Fluchtseil 


Karbon 
Kalzium 
Eisen 
Top-Trank 


anstatt Gas besteht, ist Smogmog wesent 
schwerer und unempfindlicher als Smogon 


Sonderbonbes 
TM 22 
Top-Heiler 
?-Öffner 
TMI4 


seines Körpers. Dies führt allerdings gı 
lich ohne Vorwarnung zur Explosion. 


pers aus 


ROUTE 21 


obald Ihr Pyro besiegt und den 


е in nördlicher Richtung verlassen. Die 
Seeweg, den Ihr nur überqueren könnt, wenn Ihr auf einem Pokémon surft. Sie ver- 


4:7 Magmars Haut liegt stets eine orange- 
rben leuchtende, glühend heiße Feuerschicht. 


erhalten habt, solltet Ihr 
ist ein 


bindet die mit 


Stattet Eurer Mutter einen kurzen Besuch 
ab und marschiert dann gleich weiter nach 
zu erreichen. Die 

wurde 
kürzlich wieder eröffnet und der Arena- 
Leiter hat alle zu einem großen Pokemon 


Norden, um 
Рокетоп-Агепа von 


Turnier eingeladen. 


( GIOVANNI 


Nachdem Ihr Giovannis Pläne 
zuerst im Mondberg, dann in Pris- 
mania City und zuletzt auch noch 
n Saffronia City durchkreuzt habt, 
hat er sich zur Ruhe gesetzt. Nun 
arbeitet er wieder in seinem alten 
Beruf als Leiter der Рокетоп- 
Arena von Vertania City. 

Giovanni hat sich gebessert, 
und als Beweis dafür ist er gern 
bereit, Euch den zu 
überlassen - vorausgesetzt, Ihr 
besiegt ihn in einem Pokémon- 
Kampf. 

Als zusätzlichen Preis für Euren 
Sieg erhaltet Ihr die TM 27, mit der 


"A Rihorn 24" Nidoking 
та. Level 45 2 Level 45 
PT bigdri 24 Rizeros 
ENS Level 42 Bé Level 50 


ЕЗ Nidoqueen 
Level 43 


L EEEE ER 


90909000 | 
EN 
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Ihr einem Eurer Pokémon die 
Geofissur-Attacke beibringen könnt. 
Sobald sich der Erdorden in Eurem 
Besitz befindet, gehorchen Euch 
alle Pokémon, egal, welchen Erfah- 
rungslevel sie erreicht haben. 
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Zinnoberinsel 


RATTFRATZ 
RATTIKARL 
TAUBSI 
TAUBOGA 
TANGELA 
TENTACHA 


E Selten 
8 Selten 

Selten 
8 Selten 
E Selten 


Tangela sieht 

für die meisten 

e Menschen ous 

wie „Spaghetti auf Beinen“ Allein wegen des 

Aussehens ist Tangela ein sehr begehrtes Poké- 

mon, aber die Jagd danach gestaltet sich nicht 

einfach: Tangela ist extrem scheu und flüchtet 
beim geringsten Anzeichen von Gefahr. 


823 | 


Nun seid Ihr bereit, die letzte „Hürde“ zu nehmen! Folgt von 
Vertania City aus dem Pfad nach Westen, um die Routen 22 
und 23 zu erreichen. Diese führen Euch direkt zur Siegesstraße und zum 
Indigo Plateau. Auf dem Indigo Plateau befindet sich die Zentrale der 
Pokémon-Liga und der Sitz der Тор Vier, der hochrangigsten Trainer innerhalb 
der Liga. Ihr müßt sie herausfordern, um Euch den Titel als weltbester 
Рокетоп-Тгаіпег zu erkämpfen! 


Wenn Sandamer sich bedroht fühlt, rollt es Sobald Rettan Erfahrungslevel 22 erreicht hat, | 
sich zu einer stacheligen Kugel zusammen entwickelt es sich zu Arbok. Arbok ist nur in 
und versucht so, vor der Gefahr zu fliehen. der Roten Edition in freier Wildbahn zu finden. 
Sandamer ist in freier Wildbahn nur in der Sobald Arbok Level 27 erreicht, erlernt es die 
Blauen Edition zu finden. paralysierende Giftblick-Attacke. 


Seitenstraßen-Gefechte 


vorangegangenen Niederlagen nichts gelernt!) Diesmal greift er Euch mit 


früh — noch gibt Gary nicht auf! 


RATTFRATZ 
NIDORAN c^ 
NIDORAN Ф 
HABITAK 


Jetzt seid Ihr gut ausgerüstet und fühlt Euch bereit, es mit den Anführern der Pokémon- 
Liga aufzunehmen! Das ruft natürlich auch Gary, Euren alten Rivalen, auf den Plan. Auf 
der Route 23 lauert er Euch auf und versucht ein weiteres Mal zu beweisen, daß nur er 
den Titel des weltbesten Pokémon-Trainers verdient hat. (Offensichtlich hat er aus den 


Tauboss, 


Simsala, Rihorn und jenem Pokémon an, das er zu Anfang des Spiels gewählt hat. 
Nachdem Ihr Gary mal wieder gezeigt habt, was eine Harke ist, könnt Ihr Euren Weg 
zur Route 22 und zur Siegesstraße ungehindert fortsetzen. Freut Euch aber nicht zu 


RETTAN Selten — ---- 
bITTO Selten F Selten 
HABITAK Selten 7 Selten 
IBITAK Selten 7 Selten 
ARBOK Selten 8 ---- 
SANDAN ---- fF Selten 
Am Rand der Route 22 .. wieder Gary und seine SANDAMER SE B Selten 


erwarten Euch... S ee 


Häufig 
Häufig 
Selten 
Selten 


Т Наши 
Selten 
ш Наши 
u Selte» 


"wer Weg zum Hauptquartier der Pokémon-Liga führt Euch 
lurch eine große, steinige Höhle, bekannt als die Siegesstraße. 
Im die versperrten Treppen und Durchgänge zu erreichen, müßt Ihr ein Poké- 
»on mit der Fähigkeit Stärke mitführen. Dadurch könnt Ihr die losen Fels- 
жоскеп, die überall in der Höhle verteilt liegen, auf die runden Bodenschalter 
hieben und so die blockierten Durchgänge öffnen. Wenn Ihr den Weg zum 
mn D geöffnet habt, ist der Weg zur Treppe E frei. Sie führt zum 
*usgang der Höhle. 


| I 
[ Ж TM43  —— 
| EJ Sonderbonbon 
© | Megablock - 
s (Dm ( 
S mr | 
Fe LB Top-Heiler | 
Ee Е 
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Dieses Poké- 

mon ist ein 

- wahrer Meister 
Sorin, aus Knochen Knüppel oder Bumerangs 


Sobald Machollo Erfahrungslevel 28 erreicht 


SIEGESSTRASSE І. 8 2. ETAGE 


ferzustellen. Diese außergewöhnliche Begabung 
fat Knogga den Spitznamen „Knochenwäch- 
fer" eingebracht. Ab Level 48 erlernt es die 
extrem wirkungsvolle Knochmerang-Attacke. 


hat, entwickelt es sich zu Moschock. Seine 
liebste Beschüftigung ist das Krafttraining. 
Es ist weiterhin bekannt, daB ein Maschock 
eine Reihe von Kampfsportarten beherrscht. | 


MACHOLLO Selten 7 Selten 

MASCHOCK Selten 7 Selten 

KLEINSTEIN # Selten 7 Selten A 
GEOROK Selten E Selten 

ZUBAT Selten M Selten 

GOLBAT Selten 7 Selten 

ONIX Selten H Selten | 
KNOGGA Selten 7 Selten T 


% 


Le 
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- Maschock ist 

eines der weni- | 

w чиа ww" gen Pokemon, 

die sich nur weiterentwickeln, wenn Ihr sie 

tauscht. Dadurch entwickelt sich Maschock zu | 

Machomei. Dabei wachsen Machomei zwei 

zusützliche Arme, wodurch auch die Angriffs- 
kraft steigt. 
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Я Dos letzte deri Gë ERS or 
st Lavados. Über d dieses s Pokémon ist so wenig | 


ae: daß le meister Menschen тоо 


MACHOLLO Selten M Selten 
MASCHOCK Selten 7 Selten 
KLEINSTEIN Selten M Selten 
GEOROK Selten 7 Selten 
ZUBAT Selten 7 Selten 
GOLBAT Selten Ж Selten 
ONIX Selten 7 Selten 
омот Selten M Selten 
< t Euch Lavados! т 


Genau wie Zapdos und Arktos habt 
Ihr auch bei Lavados nur einmal im 
Spiel die Chance für einen Fang! Spei- 
chert also auf jeden Fall den Spiel- 
stand, bevor Ihr den Kampf beginnt. 
Lavados erwartet Euch in der 
ersten Etage der SiegesstraBe, doch 
um es zu erreichen, müBt Ihr erst 
einige Schalter betätigen. Klettert 
also zunächst nach oben in die 
zweite Etage, die Ihr über die Leiter C 
wieder nach unten verlassen kónnt. 


Nahe dieser Treppe erwarte tee 
Lavados. Bedenkt aber bei Euren Ve 
bereitungen, daß das gegnerische 
Lavados Erfahrungslevel 50 be 

Um Eure Chancen für den Fang > 
erhöhen, solltet Ihr versuchen, Lavade 
zu betäuben. (Dann ist die Flucht- 
gefahr naturgemäß nicht so groß. 
Mit einem Hyperball steigen Eur 
Chancen noch ein Stückchen! Vie 
Glück beim Meistern dieser anspruchs- 
vollen Aufgabe! 


INDIGO PLATEAU 


Hier auf dem Indigo Plateau habt Ihr zum letzten Mal die Gele- rl 4 


genheit, Eure Pokémon heilen zu lassen und nützliche Gegen- 


stünde einzukaufen, bevor Ihr Euch in den Kampf gegen die Top Vier begebt. 
Die vier Trainer warten in einzelnen Räumen auf Euch. Habt Ihr einen Raum 
setreten, könnt Ihr ihn erst wieder verlassen, wenn Ihr den Trainer bezwungen 
habt. Aber das ist immerhin der Augenblick, auf den Ihr so lange gewartet 


habt, also zögert nicht! 


E Pokémon-Supermarkt 


Pokömon-Supermarkt 
Syperball 1.200 
Superball 
Тар-бепе<ипа 3.000 
Тәр-Тгапк 2.500 
Wegerheiler 600 
Beleber 

Top-Schutz 700 


LORELEI ) 


Von den Top Vier erwartet Euch als erste die hübsche 
Lorelei. Sie hat sich auf Eis-Pokémon spezialisiert 
und führt ein schlagkräftiges Team mit Pokémon 
dieser Elementklasse in den Kampf. Ihr habt die besten 
Chancen, wenn Eure Pokémon zu den Elementklassen 
Feuer, Kampf, Fels und vor allem Elektro zählen - ein 
entscheidender Vorteil gegen diese eisigen Gegner. Da 
einige von Loreleis Pokémon auch Eigenschaften der 
Wasser-Pokémon besitzen, solltet Ihr auch diesen 
Aspekt bei der Auswahl Eures Kampfteams berück- 
Sichtigen. 


Jugong 
Level 54 


TZ? Austos 
© Level 53 
Lahmus 


< Level 54 


Rossana 
Level 56 


Lapras 
Level 56 


LORELEI 
öchte kämpfen? 


Siegesstraße 


Bruno ist der zweite Gegner der Top Vier. Er hat sich 
zwar eigentlich auf den Einsatz von Kampf-Pok&mon 
spezialisiert, dennoch verstärken auch zwei Gesteins- 
Pokémon sein Team. In dieses Duell solltet Ihr Euch 
möglichst mit Pokémon der Elementklassen Psycho, 
Flug oder Pflanzen wagen. (Pflanzen-Pokémon 
genieBen vor allem gegen die beiden Onix einen 
klaren Kampfvorteil!) 


Onix 
Level 53 


Kicklee 
E Ñ Level 55 
с 70 Nockchan 
ZA Level 55 
Lä Onix BRÜNO 


Level 56 


3 Machomei 
Level 58 


möchte kämpfen 


Regelmäßiges Krafttraining 
macht sie stark: Brunos Pokémon! 


In diesem Raum erwartet Euch eine wirklich schwere 
Prüfung: Ihr trefft auf die Trainerin Agatha und 
ihre Geister-Pok&mon. Wie Ihr Euch vielleicht noch 
erinnern könnt, hat so gut wie kein Pokémon einen 
Kampfvorteil gegenüber Geister-Pokémon. Obendrein 
reagieren sie auf die meisten Spezialattacken unemp- 
findlich! 

Um erfolgreich aus diesem Kampf hervorzugehen, 
solltet Ihr ein Pokémon der Elementklasse Feuer, 
Wasser oder Psycho in den Kampf führen - oder 
noch besser eines aus jeder dieser Elementklassen! 


L 9990 x 
0900909 J 

AGATHA 

möchte kämpfen? v 


Fast unbezwingbar: 
Agathas Geister-Pokémon! 


F (74 Gengar 
iz] Level 56 


Golbat 
Level 56 


EZ Alpollo 
ES Level 55 
ТР Arbok 

Level 58 
РДЕЛ Gengar 


ГЪ Level 60 


Siegfried ist der Anführer der Top Vier und somit d& 
stärkste Trainer іп der Pokémon-Liga. Für еіп риё 
wählt er stets seltene Drachen-Pokémon aus. Di 

bringt ihm unschätzbare Vorteile, denn gegen diesi 
spezielle Elementklasse können sich andere Рокёт@ 
nur mit Mühe verteidigen. Um den Kampf деппос” 
erfolgreich abzuschließen, solltet Ihr Pokemon d 

Elementklassen Psycho oder Eis einsetzen. 


Garados 
Level 58 


Dragonir 
Level 56 


L 9. R 
Dragonir 


Level 56 Ë „nz i 


NLevel 60 Inscnre känefene | 
2 Dragoran 
Level 62 


Siegfried und seine Drachen-Pokémon 
warten auf Euch! 


G GARY ) 


Da ist er schon wieder: Gary ist es erneut gelungen, Euch zu überraschen! Er hat die 
Top Vier bereits besiegt, noch bevor Ihr überhaupt die Siegesstraße betreten habt. Das ist 
ärgerlich, denn nun ist er der beste Trainer der Pok&mon Liga und Ihr müßt ihn besiegen, 


wenn Ihr den Titel für Euch in Anspruch nehmen wollt! 
Gary trägt sechs verschiedene Pokémon bei sich. Die ersten drei sind immer Tauboss, 
Simsala und Rihorn. Welche Pokémon er außerdem kämpfen läßt, ist davon abhängig, für 


welches er sich anfangs entschieden hat. 


Für diesen harten Kampf solltet Ihr ein Pok&mon einsetzen, das zumindest Erfahrungs- 
level 74 erreicht hat. So seid Ihr in der Lage, Garys Pokémon mit wenigen Angriffen zu 


1 
= © 


bezwingen und erfolgreich aus dem Kampf hervorzugehen. Viel Glück! 


Wenn Gary zu Spiel- 
beginn Bisasam 
gewählt hat: 


Wenn Gary zu Spiel- 
beginn Glumanda 
gewählt hat: 


Kokowei 
Ш Level 61 


Garados 
Level 63 


&lurak 
ВР Level 65 


T- Tauboss Garados 
L N Level 61 Level 61 


N Simsala = Arkani x 
E. Level 54 š x Level 63 š 


^; Rihorn FET Bisaflor 
ka Level 61 EEE Level 65 


Wenn Gary zu Spiel- 
beginn Schigay 
gewählt hat: 


Arkani 
de Level 61 


> Kokowei 
Ж Level 63 


PA Turtok 
ZB Level 65 


GEHEIMDUNGEON 


Selbst wenn es Euch gelungen ist, unangefochtener Meister- 

trainer der Pokémon-Liga zu werden, wartet eine letzte, x 
groBe Herausforderung: Findet das aus dem Labor auf der Zinnoberinsel 
entflohene Pokémon! Diesen unter dem Namen Mewtu bekannten Flüchtling 


findet Ihr im Geheimdungeon nahe Azuria City. 
Nachdem Ihr also den Abspann gesehen habt, könnt Ihr im Startmenü das 
Spiel fortsetzen. Ihr müBt allerdings nicht von vorn beginnen: Ihr befindet 
Euch wieder auf dem Indigo Plateau, und die Erfahrungslevel, die Eure 
Pokémon nach den Kümpfen gegen die Top Vier und Gary erreicht hatten, 
sind erhalten geblieben. 
Reist nun nach Azuria City und verlaßt die Stadt gleich wieder in 
htung Norden, um die Route 24 zu erreichen. Hier kónnt Ihr auf einem 
bkémon den Fluß hinab nach Süden surfen, wo sich der Eingang zum 


E Nugget 


DODRI 
OMOT 
KADABRA Selten F Selten 
RIZEROS Selten F Selten 
ENOGGA Selten F Selten 
LEKTROBAL 
THANEIRA 
*NUDDELUFF 
итто 
*YPNO 
ШАВАТ 


Kadabra verfügt über großes mentales Poten- 
tial, das es zum Angriff auf seine Widersacher 
nutzt. Kadabra gehört außerdem zu jenen 
Pokémon, die sich nur weiterentwickeln, wenn 
sie getauscht werden. 


ZBANEIRA Selten 
WRASEK Selten 
акни Selten 
280K Selten 7 
mo Selten H Selten 


BER Eier 


(E Tep-Genesung | 


Knuddeluffs 
Kürper ist weich 


und dehnbar wie 
ein Luftballon. Wenn es angegriffen wird, 
blüht es sich zu enormer Größe auf, um seine 
‚Angreifer zu verscheuchen. Dieses Pokemon ist 
sehr beliebt - allerdings weniger wegen seiner 
kümpferischen Fähigkeiten, sondern eher wegen 
seines putzigen Aussehens... 


Sobald Dodu 
Erfahrungslevel 31 erreicht, entwickelt es sich 
zu Dodri. Wührend dieses Prozesses wüchst 
Dodri ein dritter Kopf. Es heißt, daß Dodri nie- 
mals wirklich schläft, denn wenn zwei seiner 
Köpfe sich ausruhen, hält der dritte Wache. 


Experten behaupten, daß Simsalas Gehirn so 
leistungsfähig wie ein moderner Supercomputer 
ist. Aufgrund der psychischen Fähigkeiten 
scheint diese Theorie glaubhaft! Es kann mit 
Gedankenkraft sogar Stahl verbiegen. 


| AP-Plus 
Topgenesung ` 
Hyperball 


Der natürliche Lebensraum von Rizeros liegt 
tief unter der Erde. Dort werden Temperaturen 
von bis zu 2.000 Grad erreicht! Rizeros dicke, 
felsartige Haut schützt es vor dieser Hitze und 
vor dem extremen Druck, der dort herrscht. 


Lektrobal entwickelt sich aus Voltobal. Lektro- 
bal wird sehr stark von elektrischer Energie 
angezogen. Falls es Euch also hier nicht gelin- 
gen sollte, eines zu fangen, könnt Ihr auch | 
später noch einmal im Kraftwerk nachsehen. _ 


Um Mewtu zu begegnen, müßt Ihr den 
Keller des Geheimdungeons erreichen. 
Dort findet Ihr es inmitten eines unter- 
irdischen Sees auf einer kleinen Insel. 

Surft vom Eingang der Höhle aus 
auf einem Pokémon zu jener Ebene, auf 
der Ihr die Leiter (D) erreicht. Geht 
nun an Land und lauft nach Südwe- 
sten zur Leiter (E). Klettert hinauf 
und folgt dem Weg zur Leiter (F), die 
Euch zurück zur ersten Etage bringt. 
Nun kónnt Ihr die Leiter (G) erreichen, 
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Schnappt Euch Mewtu! 


= - 
nee 


V 


KNUDDELUFF 7 Selten W Selten 

Top-Beleber MAGNETON Selten H Selten 

| Hyperball m DODRI Selten M Selten 

S = E омот Selten Ж Selten 
ARBOK Selten 7---- 

KADABRA Selten M Selten 

PARASEK Selten F Selten 

RAICHU Selten MW Selten 

DITTO Selten M Selten 


Die letzte Ике e 
D SANDAMER H Selten Т Selten 


den Pokedex! 


Ein Paradies für Trainer 


In dieser Höhle sind viele ausgesprochen starke 
Рокетоп beheimatet, deshalb ist nur dem Meister- 
trainer der Pok&mon-Liga der Zutritt gestattet 
Eine großartige Gelegenheit, fehlende Pok&mon für Eure Sammlung zu fangen 

Wenn Ihr im Augenblick noch nicht die richtigen Pokémon bei Euch habt 
dann geht noch einmal zurück nach Azuria City, um Euer Team neu zusam- 
menzustellen. Jetzt könnt Ihr Euch an die letzte Aufgabe heranwagen: des 
Pokédex zu vervollständigen! 


Hypnos große 
Stärke liegt 
darin, Gegner 
me ‚psychischen Attacken zu hypnotisieren und 
in tiefen Schlaf zu versetzen. Dann setzt Hypno 
seine Traumfresser-Attacke ein und ernährt” 
sich von deren Trüui en. Hypno wird krank, 
wenn es zu viele Alpträume absorbiert... 


Ditto verfügt über die unglaubliche Fähigkeit 
das Aussehen und die Attacken jedes gegn 
schen Pokémon zu kopieren. Allerdings ü 
nimmt Ditto auch die Schwächen des entsj 
chenden Gegners. 


und nach unten klettern. Auf diese 
Weise landet Ihr endlich in jenem 
unterirdischen Gewólbe, in dem Ihr zu 
Mewtu surfen könnt. Da Ihr auch bei 
Mewtu nur einmal im Spiel die Chance 
habt, es zu fangen, solltet Ihr auf jeden 
Fall abspeichern, bevor Ihr Euch in den 


à Zinnoberinse 
Kampf begebt! Wenn Ihr den Meister- künstlich erzeugt. Die Wissenschaftler 


ball noch besitzt, dann ist dies die beste 
Gelegenheit, ihn einzusetzen! Wenn n 
nicht, dann solltet Ihr auf einen langen, züchten. Sie waren vielleicht sogar zu ei 


schwierigen Kampf vorbereitet sein... еш беу Br entem, EEN 


das Sammelalbum 
eines jeden 
skémon-Ttrainers. 
In ihm findet | 
Ihr über jedes 
isher entdeckte 
Pokémon die wich- 
ssten Informationen. 


Е S 
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ШТ 
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| - |Tackle 3 Normal 
| - |Heuler Ó | Normal 
| Pflanze 


E | Tackle. | Normal 


| - [Heuer | | Normal 
7 |Egelsamen 
13 |Rankenhieb 

| 20 |Giftpuder ` | Gift 


| 27 |Rasierblatt | Pflanze 
34 |Wachstum | Normal 


| 13 |Rankenhieb 
| 22 


| 
| 
| 


бі 
E 
[38 [Wachstum [Normal 


41 |Schlafpuder | Pflanze | 46 | Schlafpuder | Pflanze 


48 |Solarstrahl | Pflanze 54 |Solarstrahl | Pflanze 
ENTWICKLUNGSSTUFEN > a ENTWICKLUNGSSTUFEN 


а L HEN Е к же 


| Tackle | Normal 

| Heuler [Normal 

| Egelsamen | [Pflanze ç | Feuer 

| Rankenhieb | Pflanze [Silberblick — | Normal 

| Siftpuder | Gift | Raserei | Normal 

| Rasierblatt [Pflanze | | Schlitzer X | Normal 
43 Wachstum | Normal | | 38 |Flammenwurt * | Feuer 
55 |Schlafpuder | Pflanze | Feuerwirbel | Feuer 


65 | Solarstrahl [Pflanze [en] 
ENTWICKLUNGSSTUFEN 2 ENTWICKLUNGSSTUFEN 


- [Kratzer | Normal Р - [Kratzer | Normal 
- теше; E TES - Vi E төтті 
- [Glut Feuer & g - [Glut euer 
15 [Siberblick | Normal * нер [= |Silberblick [Normal 
| 24 |Raserei | Normal - | Raserei | Normal 
33 |Schlitzer [Norma | NI s. 36 [Schlitzer [Normal 
42 |Flammenwurf 0 46 |Flammenwurf _ [Feuer 
56 | Feuerwirbel | 3 ф | Feuer 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


Normal 


Wasser 


Wasser 


Normal 


42 


Wasser 


Hydropumpe Wasser 


STUFEN 


LEV. 16 SCHILLOK $ LEV. 36 TURTOK 


Rutenschlag Normal 


Blubber | Wasser 


| Aquaknarre | Wasser 


BiB 


Panzerschutz 


Schãdelwumme 


Hydropumpe 


ns TWICKLUNGSSTUFEN 


LEV. 16 SCHILLOK LEV. 36 TURTOK 


Härtner 


AREAL — 


= 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


ГІЕУ.7 SAFCON E ГІЕУ.7 SAFCON E SAFCON LEV. 10 SMETTBO 


Du 


Normal 


Rutenschlag 


Blubber 


Wasser 


Aquaknarre 


Wasser 


BiB 


Normal 


Panzerschutz 


Wasser 


Schãdelwumme 


Normal 


Hydropumpe 


Wasser 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


LEV. 16 SCHILLOK gd LEV. 36 TURTOK 


HIGKEIT 


Tackle 


Normal 


FadenschuB 


Káfer 
L 


1 
| 
| 
1 
| 
1 


| 


12 


Konfusion 


Psycho 


15 


Giftpuder 


Gift 


16 


Stachelspore 


Pflanze 


Schlafpuder 
Superschall 


Pflanze 
Normal | 


26 [Wirbelwind 


| Normal 


32 
| 


Psystrahl 


| Psycho 


FINDEN FANGEN ) «алп» FINDEN FANGEN ) 


- | Giftstachel Gift - | Härtner | Normal 


| Fadenschuß | Käfer | | 


| A 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


HORNOU Ж LEV. 7 KOKUNA LEV. 10 BIBOR 


Bibor Š / \ Š Taubsi" 


FAHIGKEIT TYP 
e Normal 


Energiefokus Normal 
WERTE 


a Duonadel Käfer P 
We d Raserei Normal li uz Wirbelwind Normal 


Nadelrakete Käfer i Flügelschlag 


Agilität Psycho нт Е Agilität 
Spiegeltrick 


S dE 


KLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


Cm ) 


FINDEN FANGEN Normal/ Flug FINDEN FANGEN ) Nor 


Emm 


Windstoß 1 қ 

Sandwirbel rmal e Sandwirbel Normal 
- | Ruckzuckhieb | ° "p a B Norma 
21 |Wirbelwind r i ? - irbelwind rma 
31 |Flügelschlag Flug < ) n K 
E Psycho м — $e 


49 |Spiegeltrick Flug 


ES 


SIS, De 


| Md LEV. 18 TAUBOGA LEV.18 TAUBOGA $ LEV. 36 TAUBOSS 


FINDEN FANGEN ) 


Rutenschlag Normal | m Normal 


7 | Ruckzuckhieb Normal ` 5 Ruckzuckhieb E FE | 
14 |Hyperzahn Normal I ^ 14 |Hyperzahn DE 
23 |Energiefokus Normal 27 |Energiefokus = 


34 E- Normal 5! 41 |Superzahn Normal 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


E LEV. 20 RATTIKARL 


- | Tackle Normal = Normal 


w ) 


Normal/Flug 


| FAHIGKEIT |Р | 
Schnabel | Flug | - |Schnabel Flug 


Heuler | Normal | - |Heuler | Norma 
WERTE 
Silberblick Normal Silberblick | Norma 


Furienschlag Normal S ШЕ Furienschlag | Norma 
Spiegeltrick Flug | 25 | Spiegeltrick | Flug 
Bohrschnabel Flug i 5 B | Bohrschnabel [Flug 


Agilität Psycho Agilität P 


ENTWICKLUNGSSTUFEN "Berg 


AK ЕУ. 20 IBITAK 


Rettan 


FINDEN FANGEN ) Gift 


Deepen r a 


Wickel Normal = Wickel Normal 

E Normal e Silberblick Normal 
10 | Giftstachel Gift ў j < Giftstachel Gift 
17 [Biss Normal ера Biss Normal 
24 |Giftblick Normal | Giftblick Normal 
31 |Kreideschrei Normal N 2 Kreideschrei Normal 
38 |5ӛшге Gift К Gift 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[RETAN "e LEV. 22 ARBOK REMAN E LEV. 22 ARBOK 


(те) 
FINDEN FANGEN ` Elektro 


Cer 
Elektro | - | Donnerschock | Elektro 


| - [Неше Могта! - |Нешег | Normal 


| 9 | Donnerwelle Elektro PD ? | - [Donnerwelle Elektro 
6 Norma = 7 А 


Norma 


Agilität Psycho N SPEZ | 


Donner Elektro | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


(PIKACHU f (DONNERSTEIN) RAICHU | 


` Sandamer 


FÄHIGKEIT 


Kratzer = - Normal 


Sandwirbel Normal e Sandwirbel | Normal 
| Schlitzer Normal SAAN A " - |Schlitzer Norma 

Giftstachel Gift | ру? Giftstachel Gift 
en Normal Sternschauer Normal 
| Kratzfurie Normal | INIT SPI e Ë Kratzfurie | Normal 


کڪ ج 
| | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


LEV. 22 SANDAMER [SANDAN _ E] LEV. 22 SANDAMER 


FINDEN FANGEN ) 


FANGKET 
Heuler Normal Heuler | Normal 


- [Tackle Normal ~ ñ - [Tackle les 


T Normal 
14 |Giftstachel Gift d ei | Giftstachel | Gift 
21 DE Normal | Rutenschlag | Normal 


8 |Kratzer Normal = - |Kratzer 


29 [BiB Normal | NIT | Norma 
36 |Kratzfurie Normal 1 [Kratzfurie | Normal 
43 P= Kampf Y 2 Doppelkick Kampf 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


ски TUFEN i 
[NIDORAN SÉ LEV. 16 NIDORINA EJ (MONDSTEIN) NIDOQUEEN INIDORAN Ж LEV. 16 NIDORINA EJ (MONDSTEIN) NIDOQUEEN 


[Tackle - 


| Normal - 


| Kratzer 


| Normal 


| Rutenschlag 


| Normal 


| 14 |Giftstachel 


[бит 


23 


| Bodyslam ` 


| Normal 


| 
| 
| 


| 
| 
H 
| 


| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| (VONDSTEIN) 


| Silberblick 


| Normal ` 


| Tackle 


| Normal 


WERTE KP 


| Hornattacke 


_ [Normal 


| Siftstachel 


[б 


23 


1 Energiefokus 


32 


| Furienschlag 


41 


| Hornbohrer 


50 


| Doppelkick 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| Pfund 


| Normal 


Heuler 


| Normal 


Gesang 


| Normal 


| |Duplexhieb 


| Normal 


Komprimator 


| Normal 


| Normal 


Tackle 


| Normal 


Hornattacke 


| Normal 


Giftstachel 


[б 


Energiefokus 


| Normal 


Furienschlag 


| Normal 


Hornbohrer 


| Normal 


Doppelkick 


[Kampf 


| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


Ж (MONDSTEIN) NIDOKI 


ир ав 


Могта! 


ch | Tackle 
- | Hornattacke 


| - [Giftstachel 


Normal 
Gift 


S %; 
us m 23 |Fuchtler 


Normal 


| 
| 
1 
| 


| 
f 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


= | Gesang 
- | Duplexhieb 


exl" 


lormal 


| Normal 


- [Komprimator 


| Normal 


- |Metronom 


| Normal 


Metronom 


| Normal 


Einigler 


| Normal 


Lichtschild 


| Psycho 


| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


(MONDSTEIN) 


| 
| 
| 


| 
| 


қ 
| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
(MONDSTEIN) 


- [Glut 


| Feuer 


- |Rutenschlag 


| Normal 


16 | Ruckzuckhieb 


| Normal 


21 [Brüller 


| Normal 


| 28 | Konfustrahl 


| Geist 


35 | Flammenwurf 


| Feuer 


42 | Feuerwirbel 


| Feuer 


| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
(FEUERSTEIN) 


- |Gesang 


| Normal 


9 |Pfund 


| Normal 


| Aussetzer 


| Normal 


| Einigler 


| Normal 


| Duplexhieb - 


| Normal 


- [Glut | Feuer 


- |Rutenschlag | Normal 


- [Ruckzuckhieb — | Normal 


3 
y» - [Brüller [Normal 


SPEZ 


| 
| 
| 


| 
| 
| 
| 
| | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN. 
(FEUERSTEIN) 


- |Gesang 


= | Aussetzer 


- |Einigler 4 "| Normal 


- | Duplexhieb [Normal ` 


| Erholung 


| Psycho 


34 [Bodyslam 


| Normal 


39 [Risikotackle 


| Normal 


| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
(MONDSTEIN) 


| Blutsauger 


| Käfer 


| Superschall 


| Normal 


| Biss 


| Normal 


| Konfustrahl 


| Geist 


| Flügelschlag 


+ 
| 


| 
l 
| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
(MONDSTE 


| 
| 
| 
| 
I 
| 
x! 


- |Blutsauger | Käfer 


- _|Superschall | Normal 


- [Biss | Normal 


- [Konfustrahl [Geist 


32 |Flügelschlag | |Flug 


36 |Dunkelnebel 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ` 


43 | Dunkelnebel | Eis 


| 
| 
| 


| Absorber | Pflanze 
| Siftpuder | Gift 

| Stachelspore | Pflanze 
=> | 19 |Schlafpuder | Pflanze | Schlafpuder | Pflanze 


| - | Absorber | Pflanze | Ере 
EE 
[e 
KE e Pe |= 
| 24 [Säure | Gift | 28 [Säure | Gift 
| 
[ 
| 
| 


= 5 |Giftpuder | Gift 


17 |Stachelspore — |Pflanze | 


| 33 |Bláttertanz | Pflanze 38 | Blättertanz | Pflanze 


| 46 |Solarstrahl | Pflanze 52 |Solarstrahl ] Pflanze 
n гар | 


SS: | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


jj (BLATTSTEIN) с 


| Giftpuder | Gift | - [Kratzer | Normal 
_ [Stachelspore | Pflanze | | 13 |Stachelspore | | Pflanze 
- [Schlafpuder [Pflanze А жы | 20 |Blutsauger | Käfer 
BES v 2 [27 | Pilzspore | Pflanze 
| 34 |Schlitzer [Normal 
| 41 [Wachstum | Normal 
E | 
| | 
Es | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


pe [Kratzer | | Normal 2 j - | Tackle | 

| - [Stachelspore [Pflanze | Aussetzer 

z5 | Blutsauger | Käfer 24 | Giftpuder 

[30 | | Pilzspore | Pflanze | 27 | Blutsauger | Käfer 
| 

l 

| 

| 

| 


39 |Schlitzer [Normal ` | 30 1 Stachelspore | Pflanze 


48 [Wachstum _ [Normal 1 | 35 ШЕТПЕ | Psycho 


| 38 1 Schlafpuder tl Pflanze 


£ 


| 
| ` | 43 |Psychokinese Sem 
| 


е ENTWICKLUNGSSTUFEN. e ENTWICKLUNGSSTUFEN. 


| Tackle 


| Normal 


| e | Aussetzer 


| Normal 


| - [Giftpuder 


| Gift 


| Käfer 


| - |Blutsauger 


| Stachelspore 


| Pflanze 


| Psycho 


| 
| 38 | Psystrahl 
Газ | Schlafpuder 


| Pflanze 


50 | Psychokinese 


| Psycho 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[ BLUZUK ` Ei LEV. 31 OMOT 


- | Kratzer 


Normal 


- [Heuler 


| Normal 


| Schaufler 


| Boden 


| Sandwirbel 


| Normal 


35 |Schlitzer 


| Normal 


4 | Erdbeben 


| Boden 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


LEV. 26 DIGDRI 


Snobilikat" 


m) 


- | Kratzer Normal 


= | Heuler 


| Normal 


- | Biss 


| Normal 


- |Zahltag 


| Normal 


: | Kreideschrei 


Normal 


37 |Kratzfurie 


Normal 


51 |Schlitzer 


Normal 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


LEV. 28 SNOBILIKAT 


Kratzer 
Heuler 


Normal 
Normal 


Schaufler 


Boden 


Sandwirbel 


Normal 


Schlitzer 


Normal 


Erdbeben 


Boden 


Mauzi 


Kratzer 


ТҮР 
| Normal 


Heuler 


| Normal 


Biss 


| Normal 


Zahltag 


| Normal 


Kreideschre 


| Normal 


Kratzfurie 


| Normal 


Schlitzer | am 


І 


- | Kratzer Normal 


| 28 | Rutenschlag 


| Norma 


| Aussetzer 


| Normal 


36 |Konfusion 


Psycho 


43 |Kratzfurie 
Hydropumpe 


Normal 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


LEV. 33 ENTORON 


| WERTE 


$ 
5 
к 


E | Kratzer ` 


[Normal - 


| - [Rutenschlag 


| Normal 


- [Aussetzer 


| Normal 


39 ] Konfusion 


| Psycho 


| 48 | Kratzfurie 


| Normal 


| 59 | Hydropumpe 


| Wasser 


| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| Kratzer 


| 
| Normal 


| Silberblick 


| Normal 


| Karateschlag 


| Normal 


| Furienschlag 


| Normal 


| Energiefokus 


| Normal 


37 |Geowurf 


| Kampf 


46 | Fuchtler 


| Normal 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| Brüller — 


Шота | 


[Glut 


| Feuer 


| Silberblick 


| Normal 


| Bodycheck 


| Normal 


| 
| 
| 
| 
| 


| 
| 
| 
| 
| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
(FEUERSTEIN) 


- [Kratzer | 


"| Normal 


- [Silberblick 


Normal 


15 |Karateschlag 


Normal 


21 |Furienschlag 


| Normal 


27 |Energiefokus 


| Normal 


| 33 |Geowurf 


| Kampf 


39 |Fuchtler 


[Normal 


| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


Lm 
| Normal 


- [Brüller 


| Normal 


18 [Glut 


| Feuer 


23 |Silberblick 


| Normal 


30 | Bodycheck 


| Normal 


39 |Agilität 


| Psycho 


ES | Flammenwurf 


| Feuer 


| 


| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN. 
| (FEUERSTEIN) 


"Г 


- [Blubber 


Wasser 


16 | Hypnose 


Psycho 


19 | Aquaknarre 


Wasser 


25 | Duplexhieb 


E Normal 


31 | Bodyslam 


_ | Normal 


38 |Amnesie 


Rsycho 


45 | Hydropumpe 


Wasser 


| 


| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


RE канкы Im 


Blubber Wasser Duplexhieb Normal 


Hypnose Psycho - Bodyslam Normal 


Aquaknarre Wasser ad бы - | Hypnose Psycho 
Duplexhieb Normal d - |Aquaknarre Wasser 
Bodyslam Normal 1 


Amnesie Psycho 


Hydropumpe Wasser 


D. 


ENTWICKLUNGSSTUFEN EI ENTWICKLUNGSSTUFEN 
| QU PSEL | LEV. 25 QUAPUTZI sw (WASSERSTEIN) QUAPPO. FOUAPSELE] LEV. 25 QUAPUTZI BÀ (WASSERSTEIN) QUAPPO 


Abra'" Cm ; Kadabra” 


FINDEN FANGEN ) Psycho 7/08 FINDEN FANGEN ) 


- en | Psycho ] 


Konfusion | Psycho 
Aussetzer | Normal 
Psystrahl Psycho 
Genesung | 


Normal 


Psychokinese | Psycho 
42 | Reflektor eg 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


АҒА” mem. Era АЖА” LEV. 16 KADABRA ШЕШЕП 


ТҮР 
Teleport - |Karateschlag Normal 
Konfusion Psycho ар Fußkick Kampf 
Aussetzer Normal қ А x Silberblick Normal 


| Psystrahl Psycho ^ рар | 32 |Energiefokus [Normal 


| Genesung Normal ` Geowurf | Kampf 


Psychokinese Psycho | Überroller | Kampf 
| Reflektor Psycho 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 1 ENTWICKLUNGSSTUFEN 


LEV. 16 KADABRA P (TAUSCH) SIMSALA ГМАСНОПО E] LEV. 28 MASCHOCK @ (1AUSCH) MACHOMEI 


EE Іле 7 
| Karateschlag Normal Karateschlag Normal 


| Fußkick Kampf | " А Fußkick | Kampf 
Silberblick Normal j i - [Silberblick | Normal 
36 |Energiefokus Normal Я у? 1 Energiefokus | Normal 
44 |Geowurf Kampf 3 ` | Geowurf 
SPEZ 52 | Überroller Kampf INIT TÜberroller 


— 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


"MACHOLLO EI LEV. 28 MASCHOCK УСН) MACHOMEI | MA LO EJ LEV. 28 MASCHOCK MACHOMEI 


Knofensa'" 


Rankenhieb 


| Rankenhieb Pflanze Pflanze 
| Wachstum Normal Wachstum | Normal 
| Wickel Normal > En - | Wickel | Normal 
15 |Giftpuder Gift ws 7” x Giftpuder [Gift 
Schlafpuder Pflanze j Schlafpuder [Pflanze 
Stachelspore Pflanze 5 3 |Stachelspore Pflanze 
Säure Gift Säure ЕЕ 
Rasierblatt Pflanze Rasierblatt | Pflanze 
Slam Normal Slam | Normal 
ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[KNOFENSA RI LEV. 21 ULTRIGARIA Ë (BLATTSTEIN) SARZENIA | KNOFEI ISA E LEV. 21 ULTRIGARIA E (BLATTSTEIN) SARZENIA 


FINDEN FANGEN ) Pflanze / Gift 


TYP 

Tera / Säure Gift 

Giftpuder Gift Superschall | Normal 
Schlafpuder | Pflanze 1 , | Wickel | Normal 
| Giftstachel KR 


| Aquaknarre Wasser 


Umklammerung |Nörmal 


Barriere Psycho 
Kreideschrei Normal 


Hydropumpe Wasser 


UNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[OFENSA BI LEV. 21 ULTRIGARIA B (BLATTSTEIN) SARZENIA Î TENTACHA $ LEV. 30 TENTOXA 


Säure | = [Take | | Normal 

- |Superschall Normal СЕРЕ In] Einigler |Мота | 
Wickel Normal | Gestein 
Giftstachel Gift [21 |Finale Normal 
Aquaknarre Wasser | 26 | Hártner Normal 
Umklammerung | Normal | зт |Erdbeben Boden 
Barriere Psycho | 36 | Explosion Normal 
Kreideschrei Normal 6 ЕЕ 

Hydropumpe Wasser | Ші теге | 


$ 
К 


L 
ENTWICKLUNGSSTUFEN 


Tackle | Normal - | Tackle | Normal 
Einigler Normal - |Einigler | Normal 
Steinwurf Gestein p 1 ES - [Steinwurf | Gestein 
Finale Normal à iý - [Finale | Normal 
Härtner Normal | 29 | Härtner d | Normal 
Erdbeben Boden SP 36 | Erdbeben | Boden 
Explosion Normal : 43 |Explosion | Normal 


=" сы ENTWICKLUNGSSTUFEN "` -a S 
TAUSCH) z | | (TAUSCH) GEOV 


LEVEL | КЕТ __ t $ i ҒА E ЛУР 
- [Glut | Feuer WA Glut | Feuer 
30 | Rutenschlag Normal — | Rutenschlag | Normal 


۴ AREAL 
32 | Stampfer .. |Normal 5 e Stampfer | Normal 
35 | Нешег Normal ` МЕ Нешег | Normal 

I 


39 | Feuerwirbel Feuer Feuerwirbel | Feuer 


WERTE KP 


- 


|143 | Водусһеск Normal 7 
48 | Agilität Psycho Agilität | Psycho 


| 
| 


Bodycheck | Normal 


I L П 

ES | Konfusion | | Psycho E | Konfusion - x Psycho | E 
18 |Aussetzer [Norma | m - [Aussetzer Normal 

22 |Kopfnuß | Normal a - | Kopfnuß Normal 
27 | Нешег | Normal i - | Нешег Normal 
33 | Aquaknarre | Wasser - |Aquaknarre Wasser 
SPEZ 40 | Amnesie | Psycho N SPEZ 44 |Amnesie Psycho 
48 | Psychokinese | Psycho 0 55 |Psychokinese Psycho - 


к s 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


С 


| Normal [Tackle [Normal - 
| 21 [Ultraschall [Norma | Ultraschall Normal 
25 | Donnerschock | Elektro С Donnerschock Elektro 
29 |Superschall | Normal i Superschall Normal 
35 |Donnerwelle | Elektro Donnerwelle Elektro 
41 |Sternschauer | Normal Sternschauer Normal 
47 |Kreideschrei — | Normal Kreideschrei Normal 

d | 

ТЕ | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| - [Schnabel ` з 3 | Schnabel. 
- |Sandwirbel | Normal |Нешег 

7 |Silberblick | Normal ES | Furienschlag Normal 
15 |Furienschlag | Normal b - | Bohrschnabel Flug 

23 |Schwerttanz | Normal | Raserei Normal 

31 |Agilität | Psycho p S | Triplette | Normal 

39 |Schlitzer | Normal | Agilität Psycho 

| | р | 

| | "А | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN. Ic ENTWICKLUNGSSTUFEN. 


ду. 


SPEZ 


WERTE KP 


S 
«9 ER 


- | Schnabel | 


| Flug 


- |Heuler 


| Normal 5 


| Furienschlag 


| Normal 


| Bohrschnabel 


| Flug 


39 |Raserei 


| Normal 


45 | Triplette 


| Normal 


| 51. | Agilitát 


| Psycho 


| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


YS jr Kopfnuß | 


` | Normal 


| Нешег 


| Normal 


5 |Aurorastrahl 


| Eis 


| Psycho 


50 |Bodycheck 


| Normal 


56 |Eisstrahl 


[Eis 


Í 
E 
T 44 |Erholung 
E] 
| 


| 


| 
| 
| 


"nx 


- [Pfund 


_ | Normal 


| Aussetzer 


Normal 


| Siftwolke 


| Komprimator 


| Gift 


| Normal 


| Schlammbad 


| Gift 


| Hártner 


| Normal 


| Kreideschrei 


| Normal 


| Sáurepanzer 


| Gift 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


WERTE KP 


aS 


INIT 
£6 


4 


WERTE KP 
S 
5 

М 


INIT 


gz 


| Kopfnuß 


[Norma m 


| 30 | Нешег 


AREAL 


| 35 | Aurorastrahl 


| Normal 
| Eis 


4 
70 40 |Erholung 


| Psycho 


dë 


45 |Bodycheck 


| Normal 


50 |Eisstrahl 


| 
| 
I 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| - [Pfund - 


| | Normal 


AREAL 


| [Normal 


| - [Aussetzer 
30 |Giftwolke 


e 
im, CH 


| Gift 


| 33 | Komprimator 


| Normal 


| 37 |Schlammbad E 


[бт 


ia 


| 42 |Hártner 


| Normal 


48 |Kreideschrei 


| Normal 


55 |Säurepanzer 


| Gift 


L 
ENTWICKLUNGSSTUFEN 


= [Tackle 0 


| Normal 


| Panzerschutz 


| Wasser 


| Superschall 


| Normal 


| Schnapper 


| Wasser 


| Aurorastrahl 


[Eis 


[Silberblick ` 


_| Normal 


| Eisstrahl 


| Eis 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
(NASSERSTEIN 


- |Panzerschutz 


| Wasser 


- | Superschall 


| Normal 


| Wasser 


WERTE KP 
| - | Schnapper 
- |Aurorastrahl 


| Eis 


х < 
50 |Dornkanone 
INIT 


| Normal 


SPEZ | 


== 
| 
EX 


ENTWICKLUNGSSTUFEN `" 
(WASSERSTEIN) 


| Schlecker 


| Geist 


WERTE 


| Geist 


- |Konfustrahl 


| Nachtnebel 
E 


| Geist 


9 |Hypnose 


| Psycho 


2 
38 |Traumfresser 


| Psycho 


| 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


| 
| 
Еш 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


- [Tackle 


| Normal 


WERTE KP - [|Kreideschrei 


| Normal 


| Klammergriff 


| Normal 


SE 
d | Steinwurf 


| Gestein 


| Raserei 


| Normal 


WERTE KP 


$ 
с> %, 


WERTE KP 


S 
S 


Spez | Slam 


| Normal 


| Hártner 


| Normal 


SPEZ 


| Schlecker 


| Geist 


| Geist 


- | Konfustrahl 
- | Nachtnebel 


| Geist 


| Psycho 


35 |Traumfresser 


| Psycho 


| 

| 

[2721 

| 27 | Hypnose 
| 

| 

| 

| 

| 

| 


| 
| 
| 
| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| - [| Schlecker 


| Geist 


- | Konfustrahl 


| Geist 


- | Nachtnebel 


| Geist 


29 | Hypnose 


| Psycho 


| 38 | Traumfresser 


| Psycho 


| 
1 
| 


| 
| 
| 
| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


E TAUSCH) 6 


- | Hypnose 


| Normal 
| Psycho 


| Aussetzer 


| Normal 


| Konfusion 


| Psycho 


| Kopfnuß 


| Normal 


| Giftwolke 


G 


| Psychokinese 


| Psycho 


| 


| Meditation Psycho 
| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


Silberblick 
Aussetzer Norma a 0 | Klammer Normal 


Konfusion Psycho er 2 25 | Guillotine Normal 
Kopfnuß Normal | | Stampfer Normal 
Giftwolke | бін T 2 5 |Krabbhammer | Wasser 
Psychokinese | Psycho | Härtner | Normal 


| Meditation | Psycho | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSST 


[KRABBY Ж LEV. 28 KINGLER 


Voltobal" 


FINDEN FANGEN ) Elektro 


Blubber Tackle 


Silberblick Norma E Kreideschrei Normal 
ARE 
Klammer Normal сочна Ultraschall Normal 


Guillotine Normal 7 U = Finale Normal 
UU n 
Lichtschild Psycho 


Stampfer Normal I 
Ge = 
Krabbhammer Wasser N Sternschauer Normal 
49 pee Normal Explosion Norma 


= 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| KRABBY | Ei LEV. 28 KINGLER LEV. 30 LEKTROBAL 


Normal mal 


Kreideschrei Normal "mum Psycho 


Ultraschall Normal Psycho 


Кә 


Finale Normal 
Lichtschild Psycho \ 2 Pflanze 


Sternschauer Normal SPEZ 
Explosion Pflanze 
48 | Schlafpuder Pflanze 


ENTWICKLUNGSSTUFEN h ENTWICKLUNGSSTUFEN 


VOLTOBAL $ LEV. 30 LEKTROBAL C (BLATTSTEIN) KOKOWEI 


Stakkato 


Hypnose 


Psycho 


Stampfer 


Normal 


- | Knochenkeule 


| Normal 


Heuler 
Silberblick 


| Normal 


Energiefokus 


| Normal 


Fuchtler 


| Normal 


Knochmerang 


| Boden 


Raserei 


pem 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


LEV. 28 KNOGGA 


FINDEN FANGEN 


Kometenhieb 


| Agilität 


Normal 
Psycho 


33 


| Feuerschlag 


Feuer 


38 


| Eishieb 


Eis 


43 


| Donnerschlag 


WERTE 


48 


Megahieb 


Normal 


53 


Konter 


Kampf 


| 
[ers 
| 


Boden 


AHIGKEIT 
- | Knochenkeule 


Heuler 


| Normal 


Silberblick 


| Normal 


| Energiefokus 


| Normal 


| Fuchtler 


| Normal 


Knochmerang 


| Boden 


Raserei 


Normal 


ENTW FE 


LEV. 28 KNOGGA 


Meditation 


Psycho 


| Fegekick 


Kampf 


Kampf 


Normal 


Kampf 


53 |Megakick 


Normal 


Sprungkick 
3 |Energiefokus 
48 |Turmkick 


FÄHIGKEIT 


Superschall 


Stampfer 


| Norma 


Aussetzer 


Normal 


Einigler 


Normal 


Slam 


Normal 


Kreideschrei 


Normal 


| |. 
E -| Tackle TE Flug - [Tackle 
| Gift ч? | - [Smog 
Gift " | | Schlammbad 

37 |Rauchwolke Normal | Rauchwolke 
| 40 [Finale | Normal [Finale 
[45 [Dunkelnebel | Eis | 49 [Dunkelnebel 
| 48 |Explosion Normal ) | Explosion 
IR | | 

| 7 ES 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN | 


Е | Hornattacke | Normal ө - | Hornattacke | Normal 


k d 30 | Stampfer | Normal - [Stampfer | Normal 
WERTE КР AREAL 
сата | 35 |Rutenschlag | Normal $ c - [Rutenschlag | Normal 
| 40. [Furienschlag | Normal - |Furienschlag | Normal 
h | 45 | Hornbohrer [Normal | 48 | Hornbohrer | Normal 
` wi Гво [Silberblick [Normal 55 | Silberblick | Normal 
m | 55 |Bodycheck | | Normal i 64 | Bodycheck | Normal 
\ ЕСІ | | | 
ES | L ] | 


L 
ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


a 
E б 


| Normal 3 = | Umklammerung | Normal 
- | Duplexhieb | Normal ; s = [Klammergriff | Normal 
| 24 |Gesang | Normal Я 29 | Absorber | Pflanze 
30 | Нешег | Normal 32 |Giftpuder | Gift 
38 |Komprimator | Normal т 36 |Stachelspore | Pflanze 
| 44 |Einigl | Normal | 39 |Schlafpuder | Pflanze 
48 | Lichtschild [Psycho | м | 45 [Slam | Normal 
54 |Risikotackle | Normal Фә, [ 49 [Wachstum [Normal | 
| | 
5 \ 


| 


 ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


Normal 
Normal 


Biss Normal 


Kometenhieb 


Raserei 


Normal 
Norma 


Rutenschlag 
Megahieb 


Blubber 
Rauchwolke 
Silberblick 
Aquaknarre 
Agilität 


Wasser 


Normal 


| Normal 
| Wasser 
| Psycho 


Silberblick Normal 


Irrschlag 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| KANGAMA | 


Seemon'" 


FÄHIGKEIT 
Blubber 
Rauchwolke 


Wasser 


Norma 


Silberblick Norma 


Aquaknarre Wasser 


Hydropumpe | Wasser 


| 


ICKLUNGSSTUFEN 


LEV. 32 SEEMON 


Goldini" 


FÄHIGKEIT 


f = [Schnabel [Fug 
TTE | - [Rutenschlag Normal 


Superschall Normal 


Hornattacke Normal 


Furienschlag Normal 


| М/а5ег 


ICKLUNGSSTUFEN 


| ЗЕРЕН | E LEV. 32 SEEMON 


FINDEN FANGEN ) 


FÄHIGKEIT 
| - | Schnabel Flug 


tenschla n 
teg [-] Rutenschlag Normal 


Ж- un Superschall Normal 
1 Hornattacke 


ود 
Normal‏ 


Furienschlag Normal 


Wasser 
Normal 


| Kaskade 


| Agilität 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[GOLDINI Б LEV. зз GOLKING 


Psycho 


| 
| 45 | Hornbohrer 
| 
| 


FÄHIGKEIT 


| - [Tackle 

Aquaknarre 

Härtner 

Genesung Normal 


Wasser 


Normal 
Psycho 


wess 


ELE =) LEV. 33 GOLKING 


Komprimator Normal 
Lichtschild Psycho 


Hydropumpe 


Wasser 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


FSTERNDU Ы) (WASSERSTEIN) STARMIE 


FINDEN FANGEN 


FÄHIGKEIT 
Konfusion 
Barriere 


AREAL 
mp = - 3 Lichtschild Psycho 


L be Duplexhieb Normal 
ү = ^ n Meditation Psycho 
Ce? m 


Delegator 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


A EC 


Normal 


Todeskuß Norma 
Normal Eishieb Eis 


wert Normal IN EZ Meditation Psycho 
42 |Agilität Psycho Blizzard 


| 
| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


(тте) 


€—— 
Ruckzuckhieb Normal Glut 


Silberblick Normal Silberblick 
WERTE KP 


Donnerschock Elektro ; a Konfustrahl 


Kreideschrei Normal + 1 3 | Feuerschlag 
Donnerschlag Elektro 3 Rauchwolke 
INIT SPEZ 9 |Lichtschild Psycho 
| Donner Elektro 5 Flammenwurf 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| - | Klammer [Мота | | Tackle [Normal 
iim | 25 |Geowurf [Kampf т | Stampfer | Normal 
m | 30 [Guillotine | Normal | a | Rutenschlag | Normal 
ІІ | 36 |Energiefokus | Normal ` 35 |Silberblick [Normal 
si Газ [Wártner [Normal Г 44 | Raserei | Normal 


LU 
1 
L 


| 49 |Schlitzer | Normal | SPE 51 |Bodycheck | Normal 
[ 54 [Schwerttanz [Normal || 2 | = | 
(ЕР!) | | | 
сы | | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


= 
20 [BiB - 

25 |Drachenwut Drache 
32 |Silberblick Normal 
4 
5 


Szene Мота 


15 [Tackle | Normal 


| 


1 | Hydropumpe Wasser 
2 | Hyperstrahl Normal 
| 


INIT 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


| 
| | 
| | 
| | 
| | 130 
| | 
| | 


D 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


LEVEL | FÄHIGKEIT TYP IE; z, 
- |Aquaknarre | Wasser Wandler 
- | Нешег | Normal тт: 


= z 

| 

16 |Gesang | Normal С % | | 
20 | Weißnebel | Eis X ^ 1 | 
25 |Bodyslam | Normal я | 
| 

| 

| 

| 


31_|Konfustrahl | Geist INT SPEZ 
38 |Eisstrahl | Eis 132 
46 | Hydropumpe | Wasser 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


Tackle Normal 3 - |Tackle Normal 


Sandwirbel | Normal Sandwirbel Normal 
Ruckzuckhieb Normal | А š Же Ruckzuckhieb Normal 
Aquaknarre Wasser 
Rutenschlag Normal 
Biss Normal 
- 4 м Säurepanzer Gift 
Dunkelnebel Eis 
Weißnebel Eis 
| 54 | Hydropumpe | Wasser 
ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[EVOL M WEITERENTWICKLUNG JE NACH WAHL DES STEINES VOLL — ЕЁ] (WASSERSTEIN) AQUANA. 


Rutenschlag Normal 
Biss Normal 


Bodycheck 


Flamara" 


FINDEN РА! 


- |Tackle Normal - |Tackle 
| Sandwirbel | Normal - | Sandwirbel 
| Ruckzuckhieb Normal Ruckzuckhieb 
Donnerschock Elektro N асе Glut 
Rutenschlag Normal 6 Rutenschlag | Normal 
| Donnerwelle Elektro | v Biss Normal 
| Doppelkick Kampf Silberblick Normal 
[Agilitát — | Psycho Feuerwirbel Feuer 
Nadelrakete Käfer Raserei Normal 
e | Elektro Flammenwurf Feuer 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


(DONNERSTEIN) BLITZA 


FINDEN FANGEN 1 Г Wasser 


Tackle Normal | Aquaknarre | Wasser 


uen - | Schärfer Normal Я Panzerschutz | Wasser 
же 


Umwandlung Normal Hornattacke | Normal 
Psystrahl Psycho т Silberblick Normal 


Härtner Normal Iva Ў Dornkanone Normal 


Agilität с Hydropumpe Wasser 
Triplette 


| 
NOSSTUFEN 


Md LEV. 40 AMOROSO 


Amoroso ( 


НМОЕМ ғАМСЕЧ) Gestein/Wasser 


FÄHIGKEIT 


- | Aquaknarre 


Gust mass 
Wasser 


Panzerschutz 


Wasser 


Hornattacke 


Normal 


1 
| 
| 
| 


Silberblick 


Normal 


Dornkanone 


Normal 


Hydropumpe 


Wasser 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


LEV. 40 AMOROSO 


FÄHIGKEIT 


Kratzer 


Normal 


Härtner 


Normal 


Absorber 


Pflanze 


Schlitzer 


Normal 


Silberblick 


Normal 


Relaxo 
FINDEN FANGEN ) 


Amnesie 


Normal 
Psycho 


Erholung 


Psycho 


Normal 


35 |Bodyslam 
41 |Hártner 


Normal 


Risikotackle 


Normal 


56 Hyperstrahl 


Normal 


Kratzer 
Hártner 


Normal 
Normal 


Absorber 


| Pflanze 


Schlitzer 


Normal 


44 |Silberblick 


Normal 


Hydropumpe 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


EE 


ENTWICKL 


e 


LEV. 40 KABUTOPS 


Wasser 


EF 


— 
Agilitát 


Psycho 


33 |Superschall 


Normal 


Normal 


38 |Biss 
45 |Bodycheck 


Normal 


Hyperstrahl 


Normal 


FÄHIGKEIT 
| Schnabel 


Flug 


| Eisstrahl 


[Eis 


| Blizzard 


| Eis 


| Agilität 


es 


WeiBnebel 


Ë 


|Bohrschnabel _ [Flug Feuerwirbel | Feuer 

| Donner | Elektro Р | Silberblick | Normal 
[Asilität | Psycho is Agilität 

| Lichtschild Himmelsfeger 


| FÄHIGKEIT ы me I 

|Donnerschock | Elektro Schnabel D Flug ' 
| 
| 
| 
| 


| 
| 
| 
| 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| Wickel | Normal - |Wickel | Normal 
Silberblick | Normal [= [Silberbrick [Normal 
Donnerwelle | Elektro Ge E | - [Donnerwelle — [Elektro 
Agilität | Psycho m Y | - [Agilität | Psycho 
Slam | Normal 35 |Slam | Normal 
Drachenwut | Drache INIT | 45 [Drachenwut [Drache 
Hyperstrahl | Normal 55 |Hyperstrahl Normal 
| 
| 


WERTE КР 


148 


ENTWICKLUNGSSTUFEN мд, ENTWICKLUNGSSTUFEN. 


— z s cM pisi I = 
- |Wickel | Normal - |Konfusion Psycho 
- |Silberblick | Normal -— - [Aussetzer Normal 
| Donnerwelle | Elektro Ж | - _|Sternschauer Normal 
Agilitát | Psycho К 63 | Barriere Psycho 
Slam | Normal 66 |Psychokinese Psycho 
Drachenwut | Drache P 70 |Genesung Normal 
Hyperstrahl | Normal 75 | Weißnebel Eis 
> 81 | Amnesie Psycho 
| | 572 


ENTWICKLUNGSSTUFEN. 2% ENTWICKLUNGSSTUFEN 


NAME 


ABRA 
AERODACTYL 142 67 
ALPOLLO 93 47 
АМОМІТА5 138 67 
AMOROSO 1399 67 
AQUANA 134 41 


JUROB 86 65 
KABUTO 140 67 
KABUTOPS 141 67 
KADABRA 64 75 
KANGAMA 115 58 
KARPADOR 129 66 


PORYGON 137 43 
PUMMELUFF 39 26 
QUAPPO 62 66 
QUAPSEL 60 66 
QUAPUTZI 61 66 
RAICHU 26 62 


ARBOK 24 70 KICKLEE 106 50 RASAFF B 32 
ARKANI 59 40 KINGLER 99 64 RATTFRATZ ШӘЙ 19 i 
ARKTOS 144 65 KLEINSTEIN 74 27 RATTIKARL 20 61 ] 
AUSTOS 91 65 KNOFENSA БЕЙ 31 RAUPY 10 23 
BIBOR 159. 23 KNOGGA 105 71 RELAXO 143 56 
BISAFLOR 03 18 KNUDDELUFF 40 75 RETTAN 233 28 
BISAKNOSP 02 18 KOKOWEI 103 60 RIHORN ШІН 59 
BISASAM 01 18 KOKUNA 14 23 RIZEROS МОЙ 76 
BLITZA 135 41 KRABBY 98 64 ROSSANA 124 29 
BLUZUK 48 56 LAHMUS 80 64 SAFCON ШИ 23 
CHANEIRA 113 60 LAPRAS ІЗІ! 54 SANDAMER 28 70 
DIGDA 502 36 LAVADOS 146 72 SANDAN 278 28 
DIGDRI — 36 LEKTROBAL 101 76 SARZENIA ZU 56 
DITTO 132 76 MACHOLLO 66 38 SCHIGGY BM 19 
DODRI БЕЙ 75 MACHOMEI 68 71 SCHILLOK 08 19 
DODU 84 59 MAGMAR 126 69 SCHLURP 108 61 
DRAGONIR 148 66 MAGNETILO 81 62 SEEMON 17 66 
DRAGORAN 149 66 MAGNETON 82 62 SEEPER 116 66 
DRATINI 147 66 MASCHOCK БІН 71 SICHLOR 123 60 
DUFLOR 44 55 MAUZI B24 32 SIMSALA 659. 75 
ELEKTEK 125 62 MENKI БӘЙ 32 SLEIMA 88 68 
ENTON 54 64 MEWTU 150 76 SLEIMOK 89 68 
ENTORON 55 64 MUSCHAS 90 65 SMETTBO 122 23 
EVOLI 13 41 MYRAPLA 43 31 SMOGMOG 110 68 
FLAMARA 136 41 NEBULAK 92 47 SMOGON 109 68 
FLEGMON 79 64 NIDOKING 34 59 SNOBILIKAT 599 32 
FUKANO 58 40 NIDOQUEEN SM 59 STARMIE 121 64 
GALLOPA 78 68 NIDORAN $ ШО 59 STERNDU 120 64 
GARADOS 130 66 NIDORAN c* HEN 59 TANGELA 14 69 
GENGAR 94 47 NIDORINA 30 35 TAUBOGA ШИ 55 
GEOROK 45 27 NIDORINO 28! 59 TAUBOSS ЛЕЙ 55 
GEOWAZ 169 27 NOCKCHAN TAUBSI 16 19 
GIFLOR 45 55 TAUROS 128 60 
GLUMANDA 04 19 TENTACHA ШӘЙ 63 
GLURAK 06 19 TENTOXA 734 63 
GLUTEXO Da 19 PANTIMOS 122 20 TRAGOSSO 104 48 


GOLBAT 42 64 PARAS 46 27 TRAUMATO 868 35 
GOLDINI 118 66 PARASEK 47 58 TURTOK 090 19 
GOLKING 119 66 PIEPI RES 27 ULTRIGARIA 70 56 


VOLTOBAL 160 37 
VULNONA 38 40 
VULPIX 37 40 
ZAPDOS 145 62 
ZUBAT 


HABITAK 21 26 
HORNLIU 199 23 
HYPNO EM 76 
ІВІТАК 22 61 
JUGONG 


PIKACHU 250 22 
PINSIR 127 60 
PIXI SES 27 
PONITA 77 68 
PORENTA 


Fähigkeiten und Attacken 


Fähigkeit Typ PP Besonders effektiv bei Typ: Effekt 
Absorber Pflanze Wasser, Boden, Gestein Euer Pok&mon absorbiert die Hälfte des angerichteten Schadens. Level 
Agilität Psycho Erhöht den Initiativwert Eures Pokémon kurzzeitig Level 
Amnesie Psycho Erhöht den Spezialwert Eures Pok&mon kurzzeitig. Level 
Aquaknarre ` Wisser Feuer, Boden, Gestein Schádigt den Gegner und verringert seine Geschwindigkeit kurzzeitig. TM 12 
Aurorastrahl Eis Pflanze, Boden, Flug, Gestein Schádigt, friert den Gegner eventuell ein und verringert den Angriffswert. Level 
Aussetzer Normal Hält Euren Gegner davon ab, eine bestimmte Attacke einzusetzen. Level 
Barriere Psycho Erhóht den Defensivwert Eures Pokémon kurzzeitig. Level 
Biss Normal Schádigt Gegner und vertreibt diese eventuell. Level 
Blättertanz Pflanze Wasser, Boden, Gestein Schädigt Gegner, verwirrt aber Euer Pokémon. Level 
Blitz Normal Verleiht Eurem Pokémon die Fähigkeit, dunkle Höhlen zu erhellen. VM 05 
Blizzard Eis Boden, Pflanze, Flug, Drache Schádigt Gegner und friert diese eventuell ein. М 14 
Blubber Wasser Boden, Gestein Schädigt Gegner und verringert deren Geschwindigkeit kurzzeitig. Level 
Blubbstrahl Wasser Boden, Gestein Schädigt Gegner und verringert deren Geschwindigkeit kurzzeitig. М 11 
Blutsauger Käfer Pflanze, Psycho Euer Pokémon absorbiert einige KP vom Gegner. Level 
Bodycheck Normal Schádigt Gegner, Euer Pokémon erhált selbst 1/4 des angerichteten Schadens. TM 09 
Bodyslam Normal Schädigt Gegner und paralysiert diese eventuell. M 08 
Bohrschnabel Flug Pflanze, Kampf, Káfer Schädigt den Gegner. Level 
Brüller Normal Vertreibt den augenblicklichen Gegner (nicht in Trainerkämpfen). Level 
Delegator Normal Schickt einen Klon in den Kampf (sehr effektiv). M 50 
Donner Elektro Wasser, Flug Schádigt Gegner und paralysiert diese eventuell TM 25 
Donnerblitz Elektro Wasser, Flug Schádigt Gegner und paralysiert diese eventuell. M 24 
Donnerschlag Elektro Wasser, Flug Schádigt Gegner und paralysiert diese eventuell. Level 
Donnerschock Elektro Wasser, Flug Schádigt Gegner und paralysiert diese eventuell. Level 
Donnerwelle Elektro Paralysiert den Gegner. M 45 
Doppelkick Kampf Normal, Eis, Gestein Euer Pokémon greift zweimal nacheinander an. Level 
Doppelteam Normal Steigert Eure Chance, gegnerischen Attacken auszuweichen M32 
Dornkanone Normal Euer Pokémon greift 2 - 5 mal hintereinander an. Level 
Drachenwut Drache Richtet 40 KP Schaden an, bzw. viertelt die Energie des Gegners. TM 23 
Dunkelnebel Eis Heilt alle Statusveránderungen an beiden kämpfenden Pokémon. Level 
Duonadel Käfer Pflanze, Psycho Euer Pokémon greift zweimal an und vergiftet den Gegner eventuell. evel 
Duplexhieb Normal Euer Pokémon greift 2 - 5mal hintereinander an. Level 
Egelsamen Pflanze Euer Pokémon absorbiert in jeder Runde einige KP vom Gegner. Level 
Eierbombe Normal Euer Pokémon greift 2 - 5mal hintereinander an. ТМ 37 
Einigler Normal Steigert den Verteidigungswert Eures Pokémon kurzzeitig. Level 
Eishieb Eis Pflanze, Drache, Boden, Flug Schádigt Gegner und friert diese eventuell ein. Level 
Eisstrahl Eis Pflanze, Drache, Boden, Flug Schädigt Gegner und friert diese eventuell ein. M 13 
Energiefokus Normal Erhóht Eure Chancen für einen Volltreffer. Level 
Erdbeben Boden Feuer, Elektro, Gift, Gestein Wirkungslos gegen Flug-Pokémon. M 26 
Erholung Psycho Dadurch erhált Euer Pokémon alle KP zurück, setzt aber 2 Runden aus. TM 44 
Explosion Normal Gegner wird besiegt, das eigene Pokémon verliert das BewuBtsein M47 
FadenschuB Käfer Verringert die Beweglichkeit (INIT) des Gegners kurzzeitig. Level 
Fegekick Kampf Normal, Eis, Gestein Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell. Level 
Feuerschlag Feuer Pflanze, Eis, Käfer Schädigt Gegner und verbrennt diese eventuell. Level 
Feuersturm Feuer Pflanze, Eis, Käfer Schädigt Gegner und verbrennt diese eventuell. M 38 
Feuerwirbel Feuer Pflanze, Eis, Käfer Euer Pok&mon greift 2- 5mal hintereinander an. Level 
Finale Normal Schädigt Gegner, aber Euer Pokémon verliert dabei das Bewußtsein. M 36 
Flammenwurf Feuer Pflanze, Eis, Käfer Schädigt Gegner und verbrennt diese eventuell. Level 
Fliegen Flug Pflanze, Kampf, Käfer Euer Pokémon fliegt und greift den Gegner dann aus der Luft an. VM 02 
Flügelschlag Flug Pflanze, Kampf. Käfer Schädigt den Gegner. Level 
Fuchtler Normal Schádigt Gegner, verwirrt dabei aber Euer Pokémon Level 
Furienschlag Normal Euer Pokémon greift 2 - 5mal hintereinander an. Level 
FuBkick Kampf Normal, Eis, Gestein Schádigt Gegner und vertreibt diese eventuell. Level 
Geduld Normal Euer Pokémon wartet einige Runden und richtet doppelten Schaden an. TM 34 
Genesung Normal Stellt 50% der KP Eures Pokémon wieder her. Level 
Geowurf Kampf Schádigt Gegner entsprechend dem Erfahrungslevel Eures Pokémon. 


Geofissur 
Gesang 
Giftblick 
Giftpuder 
Giftstachel 
Giftwolke 
Glut 
Guillotine 
Härtner 
Heuler 
Himmelsfeger 
Hornattacke 
Hornbohrer 
Hydropumpe 
Hyperstrahl 
Hyperzahn 
Hypnose 
Irrschlag 
Karateschlag 
Kaskade 
Klammer 
Klammergriff 
Klingensturm 
Knochenkeule 
Knochmerang 
Kometenhieb 
Komprimator 
Konfusion 
Konfustrahl 
Konter 
KopfnuB 
Krabbhammer 
Kratzer 
Kratzfurie 
Kreideschrei 
Lichtschild 
Meditation 
Megahieb 
Megakick 
Megasauger 
Metronom 
Mimikry 
Nachtnebel 
Nadelrakete 
Panzerschutz 
Pfund 
Pilzspore 
Platscher 
Psychokinese 
Psykraft 
Psystrahl 
Psywelle 
Rankenhieb 
Raserei 
Rasierblatt 


Normal 
Normal 
Gift 
Gift 
Gift 
Feuer 
Normal 
Normal 
Normal 
Flug 
Normal 
Normal 
Wasser 
Normal 
Normal 
Psycho 
Normal 
Normal 
Wasser 
Normal 
Normal 
Normal 
Boden 
Boden 
Normal 
Normal 
Psycho 
Geist 
Kampf 
Normal 
Wasser 
Normal 
Norma 
Norma 
Psycho 
Psycho 
Norma 
Norma 
Pflanze 
Norma 
Norma 
Geist 
Käfer 
Wasser 
Norma: 
Pflanze 
Normal 
Psycho 
Psycho 
Psycho 
Psycho 
Pflanze 
Normal 
Pflanze 


Besonders effektiv bei Typ: 


Pflanze, Psycho 


Pflanze, Eis, Käfer 


Pflanze, Kampf, Käfer 


Feuer, Boden, Gestein 


Feuer, Boden, Gestein 


Feuer, Elektro, Gift, Gestein 


Feuer, Elektro, Gift, Gestein 


Kampf, Gift 


Feuer, Boden, Gestein 


Wasser, Boden, Gestein 


Pflanze, Psycho 


Kampf, Gift 


Kampf, Gift 


Wasser, Boden, Gestein 


Wasser, Boden, Gestein 


Effekt 

Ist diese Attacke erfolgreich, wird der Gegner sofort besiegt. 

Betäubt den Gegner. 

Paralysiert Euren Gegner. 

Vergiftet Euren Gegner. 

Schädigt Gegner und vergiftet diese eventuell. 

Vergiftet Euren Gegner. 

Schädigt Gegner und verbrennt diese eventuell. 

Ist diese Attacke erfolgreich, wird der Gegner sofort besiegt. 

Steigert den Verteidigungswert Eures Pokémon kurzzeitig. 

Verringert die Angriffskraft des Gegners kurzzeitig. 

Diese Attacke benötigt eine Runde, um aufgeladen zu werden. 

Schädigt den Gegner. 

Ist die Attacke erfolgreich, wird der Gegner mit einem Schlag besiegt. 
Schädigt den Gegner. 

Nach der Attacke muß das Pokémon eine Runde pausieren. 

Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell 

Betäubt einen Gegner. 

Schädigt den Gegner, verwirrt dabei aber Eure Pokemon 

Mit dieser Attacke erzielt Ihr meist Volltreffer. 

Schädigt den Gegner. 

Schädigt den Gegner. 

Euer Pokémon greift 2 - 5mal hintereinander an. 

Diese Attacke benötigt eine Runde um aufgeladen zu werden. 

Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell. 

Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell. 

Euer Pokémon greift 2-5mal hintereinander ап. 

Steigert Eure Chancen, einem Angriff auszuweichen. 

Verwirrt und schädigt Euren Gegner. 

Verwirrt Euren Gegner. 

Teilt das Doppelte des erhaltenen Schadens einer normalen Attacke aus. TM 18 
Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell. Level 
Mit dieser Attacke erzielt Ihr meist Volltreffer. Level 
Schädigt den Gegner. Level 
Euer Pokémon greift 2 - 5 та! hintereinander an. Level 
Verringert den Verteidigungswert des Gegners kurzzeitig. Level 
Verringert den erhaltenen Schaden um 50%. Level 
Steigert die Angriffskraft Eures Pokémon kurzzeitig. Level 
Schádigt den Gegner. M01 
Schädigt den Gegner. M 05 
Euer Pokémon absorbiert die Hälfte des angerichteten Schadens. M21 
Euer Pokémon benutzt irgendeine TM-Attacke (auch eine nicht erlernte). TM 35 
Euer Pokémon imitiert die letzte Attacke des Gegners. M31 
Schädigt Gegner entsprechend dem Erfahrungslevel Eures Pokémon. Level 
Euer Pokémon greift 2 - 5 mal hintereinander an. Level 
Steigert den Verteidigungswert Eures Pokémon kurzzeitig. Level 
Schádigt den Gegner. Level 
Paralysiert den Gegner. Level 
Schádigt den Gegner. Level 
Schádigt Gegner und verringert deren Spezialwert eventuell. M 29 
Verringert die Treffsicherheit des Gegners kurzzeitig. Level 
Schádigt Gegner und verwirrt diese eventuell. > Level 
Schädigt Gegner entsprechend dem Erfahrungslevel Eures Pokémon M46 
Schädigt den Gegner. Level 
Der Angriffswert Eures Pokémon steigt, wenn es Schaden erleidet. TM 20 
Mit dieser Attacke erzielt Ihr meist Volltreffer. Level 


Rauchwolke Normal 
Reflektor Psycho 
Risikotackle Normal 
Ruckzuckhieb Normal 
Rutenschlag «Normal 
Säure Gift 
Säurepanzer Gift 
Sandwirbel Normal 
Silberblick Normal 
Slam Normal 
Smog Gift 
Solarstrahl Pflanze 
Spiegeltrick Flug 
Sprungkick Kampf 
Stachelspore Pflanze 
Stakkato Normal 
Stampfer Normal 
Stärke Normal 
Steinhagel Gestein 
Steinwurf Gestein 
Sternschauer Normal 
Superschall Normal 
Superzahn Normal 
Surfer Wasser 
Schädelwumme Normal 
Schärfer Normal 
Schaufler Boden 
Schlafpuder Pflanze 
Schlammbad Gift 
Schlecker Geist 
Schlitzer Normal 
Schnabel Flug 
Schnapper Wasser 
Schwerttanz Normal 
Tackle Normal 
Teleport Psycho 
Todeskuß Normal 
Toxin Gift 
Traumfresser Psycho 
Triplette Normal 
Turmkick Kampf 
Überroller Kampf 
Ultraschall Normal 
Umklammerung Normal 
Umwandlung Normal 
Verzweifler Normal 
Wachstum Normal 
Wandler Normal 
Weichei Normal 
Weißnebel Eis 
Windstoß Flug 
Wickel Normal 
Wirbelwind Normal 
Zahltag Normal 
Zerschneider Normal 


Pflanze, Käfer, Wasser 


Wasser, Boden, Gestein 


Normal, Eis, Gestein 


Feuer, Flug, Käfer 
Feuer, Flug, Käfer 


Feuer, Boden, Gestein 


Feuer, Elektro, Gift, Gestein 


Pflanze, Käfer 
Psycho 


Pflanze, Kampf, Käfer 
Feuer, Boden, Gestein 


Kampf, Gift 


Normal, Eis, Gestein 
Normal, Eis, Gestein 


Pflanze, Kampf, Käfer 


Level 

TM 33 
TM 10 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Level 
Leve 
Leve 
TM 22 
Level 
Leve 


Verringert die Treffsicherheit des Gegners. 

Verringert den Schaden durch normale Attacken um 50%. 

Schädigt Gegner, Euer Pokémon erhält selbst 1/4 des Schadens. 

Euer Pokémon greift zuerst an. 

Verringert den Verteidigungswert des Gegners kurzzeitig. 

Schádigt den Gegner und senkt eventuell seinen Defensivwert. 

Erhóht den Defensivwert Eures Pokémon kurzzeitig. 

Verringert die Treffsicherheit des Gegners kurzzeitig. 

Verringert den Verteidigungswert Eures Gegners kurzzeitig. 

Schädigt Gegner und paralysiert diese eventuell. 

Schádigt Gegner und vergiftet diese eventuell. 

Diese Attacke benótigt eine Runde, um aufgeladen zu werden. 

Euer Pokémon imitiert die letzte Attacke des Gegners. 

Verfehlt ein Pokémon, erhált es selbst 1/8 des sonst angerichteten Schadens. 
Paralysiert den Gegner. 

Euer Pokémon greift 3 - 5 mal hintereinander an. 

Schádigt Gegner und vertreibt diese eventuell 

Schädigt Gegner; Euer Pokémon hat zusätzlich die Fähigkeit, Steine zu bewegen. 
Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell 

Schädigt den Gegner. 

Mit dieser Attacke erzielt Ihr meist einen Volltreffer. 

Verwirrt den Gegner. 

Schädigt den Gegner um die Hälfte seiner KP. 

Euer Рокетоп kann Wasser überqueren. Schädigt auch den Gegner. 
Diese Attacke benötigt eine Runde, um aufgeladen zu werden. 
Steigert den Angriffswert Eures Pokemon kurzzeitig. 

Euer Pok&mon gräbt sich in der ersten Runde ein und greift in der nächsten an. 
Betäubt den Gegner. 

Schädigt Gegner und vergiftet diese eventuell. 

Schädigt Gegner und paralysiert diese eventuell. 

Mit dieser Attacke erzielt Ihr meist Volltreffer. 

Schädigt den Gegner. 

Euer Pokémon greift 2 - 5mal hintereinander an. 

Steigert die Angriffskraft Eures Pokémon kurzzeitig. 

Schädigt den Gegner. 

Beendet den Kampf. (Nicht jedoch in Trainerduellen!) 

Betäubt den Gegner. 

Vergiftet den Gegner. 

Läßt Gegner einschlafen und absorbiert dann Energie. 

Schädigt Gegner und verringert dessen Angriffswert eventuell. 
Verfehlt ein Pok&mon, erhält es selbst 1/8 des sonst angerichteten Schadens. Level 
Schädigt Gegner, Euer Pok&mon erhält 1/4 des angerichteten Schadens. TM 17 
Richtet 20 KP Schaden an. Level 
Schädigt Gegner und verringert eventuell ihre Geschwindigkeit. Level 
Euer Pokémon wechselt іп die gleiche Elementklasse wie der Gegner. Level 
Diese Attacke kann auch ohne AP benutzt werden. Level 
Steigert die Angriffskraft Eures Рокетоп kurzzeitig. Level 
Verwandelt Euer Pok&mon in eine Kopie des Gegners. Level 
Heilt die Hälfte der maximalen KP Eures Pokémon. TM 41 
Schützt vor statusverändernden Spezialattacken. Level 
Schädigt den Gegner und verringert seine Geschwindigkeit kurzzeitig. Level 
Euer Pokémon greift 2- 5mal hintereinander an. Level 
Beendet den Kampf. (Nicht jedoch in Trainerduellen!) TM 04 
Ihr erhaltet nach einem gewonnen Kampf mehr Geld. TM 16 
Beseitigt stórende Büsche und zieht im Kampf Energie ab. 


Mondberg, Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus, Spielhalle 
Saffronia City - Silph Co. 

Route 4 

SiegesstraBe, Prismania City - Kaufhaus 
Fuchsania City - Pokémon-Arena 
Prismania City - Spielhalle 

Orania City - M.S. Anne 

Saffronia City, Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Spielhalle 

Azuria City - Pokémon-Arena 
Mondberg 

Prismania City - Kaufhaus 
Zinnoberinsel 

Prismania City 

Route 12 

SiegesstraBe, Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 

Route 25 

Route 15 

Prismania City - Pokémon-Arena 
Zinnoberinsel 

Prismania City 

Orania City - Pokémon-Arena 
Kraftwerk 

Saffronia City - Silph Co. 

Vertania City - Pokémon-Arena 
Azuria City 

Saffronia City 

Route 9 

Saffronia City 

Fuchsania City, Prismania City - Kaufhaus 
Kraftwerk, Prismania City - Kaufhaus 
Marmoria City - Pokémon-Arena 
Zinnoberinsel - Pokémon-Labor 
Saffronia City - Silph Co. 

Fuchsania City, Prismania City = Kaufhaus 
Zinnoberinsel - Pokémon-Arena 
Route 12 - Zollhaus 

Fuchsania City - Safari Zone 
Prismania City 

Vertania City 

Siegesstraße 

Orania City - M.S. Anne 

Route 24 

Saffronia City - Pokémon-Arena 
Siegesstraße 

Prismania City - Kaufhaus 

Prismania City - Kaufhaus 

Prismania City 

M.S. Anne 

Route 16 

Fuchsania City - Safari Zone 
Fuchsania City 

Route 2 


Fähigkeit 
Megahieb 
Klingensturm 
Schwerttanz 
Wirbelwind 
Megakick 
Toxin 
Hornbohrer 
Bodyslam 
Bodycheck 
Risikotackle 
Blubbstrahl 
Aquaknarre 
Eisstrahl 
Blizzard 
Hyperstrahl 
Zahltag 
Überroller 
Konter 
Geowurf 
Raserei 
Megasauger 
Solarstrahl 
Drachenwut 
Donnerblitz 
Donner 
Erdbeben 
Geofissur 
Schaufler 
Psychokinese 
Teleport 
Mimikry 
Doppelteam 
Reflektor 
Geduld 
Metronom 
Finale 
Eierbombe 
Feuersturm 
Sternschauer 
Schüdelwumme 
Weichei 
Traumfresser 
Himmelsfeger 
Erholung 
Donnerwelle 
Psywelle 
Explosion 
Steinhagel 
Triplette 
Delegator 
Zerschneider 
Fliegen 
Surfer 
Stürke 

Blitz 


TM/VM-Kompatibilität 
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effektiv 
€ weniger effektiv 
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ТМ 01 Megahieb 
ТМ 02 Klingensturm 
ТМ 03 Schwerttanz 
ТМ 04 Wirbelwind 
ТМ 05 Megakick 
ТМ06 Toxin | 
ТМ 07 Нотбоһге | 
ТМ08 Bodyslam | 
ТМ 09 Водусһеск 
ТМ 10 Risikotackle 
ТМ 11 Blubbstrahl 
ТМ 12 Aquaknarre 
ТМ 13 Eisstrahl | 
ТМ 14 Blizzard 
15 Hyperstrahl 
16 Zahitag 
ТМ 17 Überroller 
ТМ 18 Konter | 
TM 19 Geowurf 
| TM 20 Raserei | 
TM 21 Megasauger 
ТМ 22 Solarstrahl 
ТМ 23 Drachenwut 
TM 24 Donnerblitz 
TM25 Donner | 
TM 26 Erdbeben 
ТМ 27 Geofissur 
ТМ 28 Schaufler 
ТМ 29 Psychokinese 
ТМ 30 Teleport 
ТМ31 Mimikry 
ТМ 32 Doppelteam 


ТМ 33 Reflektor 
ТМ 34 Geduld { 
ТМ 35 Metronom 


ТМ36 Finde | 
ТМ37 Еіегботбе 
1М38 Feuersturm 
TM39 Sternschauer ` e 
ТМ40 Schüdelwumme | 
ТМ41 Weiche | 

ТМ 42 Traumfresser 

ТМ 43 Himmelsfeger | 
ТМ44 Erholung | 
ТМ 45 Donnerwelle 

ТМ 46 Psywelle - 

ТМ 47 Explosion 
| TM 48 Steinhagel 
TM 49 Triplette 

TM 50 Delegator ` 
VMOI Zerschneider 
VM 02 Fliegen 
VMO3 Surfer 

VM 04 Stärke 
УМ05 Blitz 


1 Megahieb 


Klingensturm 


3 Schwerttanz 


ТМ 05 
ТМ 06 
ТМ 07 
ТМ 08 
ТМ 09 
ТМ 10 
IM 11 
IM12 
ТМ 14 
TM 15 
ТМ 16 
ТМ 17 
TM 18 
TM 19 
TM 20 
TM 21 
TM 22 
TM 23 
TM 24 
TM 25 
TM 26 


ТМ27 
ТМ 2 


Wirbelwind 
Megakick 
Hornbohrer 
Bodyslam 
Bodycheck 
Risikotackle 
Blubbstrahl 
Aquaknarre 
Eisstrahl — 
Blizzard 
Hyperstrahl 
Zahltag 
Überroller 
Konter 


Geowurf 


Raserei 


Megasauger 
Solarstrahl 
Drachenwut 
Donnerblitz 
Donner 
Erdbeben 


Geofissur 


TM 28 S 


TM 29 
TM 30 
TM 31 
TM 32 
TM 33 


Psychokinese 
Teleport 
Mimikry 
Doppelteam 


TM 34 G 


TM 38 


TM 39 Ste 


chauer 


chädelwumme 
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ТМ 01 Megahieb 

ТМ 02 Klingensturm 

ТМ 03 Schwerttanz 

ТМ 04 Wirbelwind 

TM 05 Megakick EES ө 
7M 06 Toxin Феееееееееееееееее өө 09000000000000000005:00000000 
ТМ 07 Hornbohrer ee ° 8 LJ | 
TM08 Bodyslam Seege ееес ee o 

TM 09 Bodycheck €000000:500000*5000* өө -ееееее 

ТМ 10 Risikotacke етееееесееееоесеее 

ТМ 11 Blubbstrah #000 ee 

ТМ12 Азиокпате  |eeee | ee 

ТМ 13 Eisstrahl | | 

ТМ 14 Blizzard | еееееее oo 

ТМ 15 Hyperstrahl еееееее ө е сө 

ТМ 16 Zahltag | | | | 

TM 17 Überroller 

TM 18 Konter 

TM 19 Geowurf 

TM20 Raserei 

TM21 Megasauger 

ТМ 22 Solarstrahl 

ТМ 23 Drachenwut 

TM 24 Donnerblitz 

TM 25 Donner 

ТМ 26 Erdbeben 

ТМ 27 Geofissur 

ТМ 28 Schaufler RII | 

TM 29 Psychokinese ° | | e| ojojo 

ТМ 30 Teleport | ө | ees je, | | je L. 
TM31 Mimikry ееееееесееееесеее еееееееееееесесееее 
ТМ 32 Doppelteam e 

7M 33 Reflektor еееееееееееееееее өө eje| еее ° [ 
TM34 Geduld ееееееесееее еееееееееееесесееее 
ТМ 35 Metronom ө | eee e 

ТМ36 Finale e 

ТМ 37 Eierbombe 

ТМ38 Feuersum еее ee 

TM 39 Sternschauer өөөөөө ө 

ТМ40 Schüdelwumme |e e e e ° | |-еееееееееесесее 
TM41 Weichei | 


ТМ 42 Traumfresser 


ТМ 43 Himmelsfeger | 
TM 44 Erholung еееееееееееееееее ее еееесе 
ТМ 45 Donnerwele әеее ө М 
ТМ 46 Psywelle ө ° ° өө ° 
ТМ 47 Explosion | | 
ТМ 48 Steinhagel ° 
TM 49 Triplette е 
ТМ 50 Delegator ееееееесеее 
VM 01 Zerschneider | e 
VM 02 Fliegen 
| VM O3 Surfer 
WM 04 Stärke 
VM 05 Blitz 


?-Offner 
Ather 
Altbernstein 
Angel 
Angriffplus 
AP-Plus 
Aufwecker 
Beleber 
Blattstein 
Bootsticket 
Detektor 
Domfossil 
Donnerstein 
Eichs Paket 
Eisen 
Eisheiler 
Elixier 
EP-Teiler 
Fahrrad 
Feuerheiler 
Feuerstein 
Fluchtseil 
Gegengift 
Goldzähne 
Helixfossil 
Hyperball 
Hyperheiler 
Hypertrank 
Kalzium 
Karbon 
Karte 
KP-Plus 
Liftöffner 
Limonade 
Megablock 
Meisterball 
Mondstein 
Münze 
Münzkorb 
Nugget 
Paraheiler 
Pokeball 
Pokédex 
Pokéflóte 
Poképuppe 
Profiangel 
Protein 
Rad-Coupon 
Safariball 
Silph Scope 
Sonderbonbon 
Sprudel 
Superangel 
Superball 
Superschutz 
Supertrank 
Schutz 
Tafelwasser 
Top-Ather 
Top-Beleber 
Top-Elixier 
Top-Genesung 
Top-Schutz 
Top-Trank 
Trank 
Türöffner 
Wasserstein 
X-Abwehr 
X-Angriff 
X-Spezial 
X-Tempo 
X-Treffer 


Zinnoberinsel, Pokémon-Haus 
Verschiedene Orte 
Marmoria City - Museum 
Orania City 

Prismania City - Kaufhaus 
Verschiedene Orte 
Pokémon-Supermarkt 
Pokémon-Supermarkt 
Prismania City - Kaufhaus 
Bills Küstenhaus 

Route 11 

Mondberg 

Prismania City - Kaufhaus 
Vertania City 

Kaufhaus, Verschiedene Orte 
Pokémon-Supermarkt 
Verschiedene Orte 

Route 15 - Zollhaus 
Azuria City- Fahrradladen 
Pokémon-Supermarkt 
Prismania City - Kaufhaus 
Pokémon-Supermarkt 
Pokémon-Supermarkt 
Fuchsania City- Safari Zone 
Mondberg 
Pokémon-Supermarkt 
Pokémon-Supermarkt 
Pokémon-Supermarkt 
Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 
Alabastia 

Kaufhaus, Verschiedene Orte 
Prismania City - Spielhalle 
Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 
Saffronia City - Silph Co. 
Mondberg 

Prismania City 

Prismania City 
Verschiedene Orte 
Pokémon-Supermarkt 
Pokémon-Supermarkt 
Alabastia 

Lavandia - Pokémon Turm 
Prismania City — Kaufhaus 
Fuchsia City 

Prismania City - Kaufhaus 
Orania City-Pokémon Club 
Fuchsania City, Safari-Zone 
Prismania City, Spielhalle 
Verschiedene Orte 
Prismania City - Kaufhaus 
Route 12 
Pokémon-Supermarkt 
Pokémon-Supermarkt 
Pokémon-Supermarkt 
Pokémon-Supermarkt 
Prismania City - Kaufhaus 
Verschiedene Orte 
Verschiedene Orte 
Verschiedene Orte 
Pokémon-Supermarkt 
Pokémon-Supermarkt 
Pokémon-Supermarkt 
Pokémon-Supermarkt 
Saffronia City - Silph. Co. 
Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City — Kaufhaus 
Prismania City — Kaufhaus 


Beschreibung 

Öffnet die Arena der Zinnoberinsel 
Eine Attacke erhält 10 AP zurück 
Hieraus wird ein Pokemon geklont. 
Mit ihr fängt man Wasser-Pokémon. 
Erhöht die Stärke der Angriffe. 

Erhóht die AP einer Attacke dauerhaft, 
Weckt ein schlafendes Pokémon. 
Belebt ein Pokémon wieder. 


Löst die Entwicklung bei bestimmten Pokémon aus. 


Nötig, um die M.S. Anne betreten zu können. 
Zum Aufspüren verlorener Gegenstände 
Hieraus wird ein Pokémon geklont. 


Lóst die Entwicklung bei bestimmten Pokémon aus. 


Es muß zu Prof. Eich gebracht werden 
Steigert den Defensivwert dauerhaft. 
Heilt Erfrierungen 

Alle Attacken erhalten 10 AP zurück. 


Teilt die EP unter allen mitgeführten Pokémon auf. 


Ihr könnt Euch schneller fortbewegen. 
Heilt Verbrennungen. 


Lóst die Entwicklung bei bestimmten Pokémon aus 
Bringt Euch zum letztbesuchten Pokémon-Center. 


Heilt Vergiftungen, 
Der Wárter der Safari-Zone sucht sie 
Hieraus wird ein Pokémon geklont 
Nötig, um sehr starke Pokémon zu fangen, 
Heilt jede negative Statusveränderung. 
Stellt 200 KP wieder her 

Erhóht den Spezialwert dauerhaft. 
Erhöht den Initativwert dauerhaft. 

Karte der Pokémon-Welt. 

Steigert die KP dauerhaft 

Aktiviert den Aufzug. 

Löscht Durst und stellt 80 KP wieder her. 
Schützt vor Spezialattacken 

Fängt 100940 jedes Pokémon. 

Löst die Entwicklung bei Pokémon aus. 
Wird für die Spielautomaten benötigt. 
Hierin könnt Ihr Eure Münzen aufbewahren. 
Bringt Euch beim Verkauf 2 5,000,-! 
Heilt Paralyse. 

Nötig, um Pokemon zu fangen. 
Speichert Daten über Pokémon. 

Weckt schlafende Pokémon. 

Lenkt den Gegner ab. 

Mit ihr fángt man Wasser-Pokémon. 
Steigert den Angriffswert dauerhaft. 
Hierfür erhaltet Ihr ein Fahrrad. 

Nátig, um Pokémon zu fangen. 
Ermóglicht, Geister zu identifizieren. 
Steigert den Level eines Pokémon. 
Löscht Durst und stellt 60 KP wieder her. 
Mit ihr fángt man Wasser-Pokémon. 
Nötig, um starke Pokémon zu fangen. 


Vermindert Zufallskämpfe / Abhängig vom Lv. Eures Pokemon. 


Stellt 50 KP wieder her. 


Vermindert Zufallskämpfe | Abhängig vom Lv. Eures Pokemon. 


Löscht Durst und stellt 50 KP wieder her. 
Stellt alle AP einer Fähigkeit wieder her. 
Belebt ein Pok&mon, stellt alle KP her. 
Stellt alle AP wieder her. 

Heilt Statusveränderungen und КР, 


Vermindert Zufallskämpfe / Abhängig vom Lv. Eures Pokemon. 


Stellt alle KP wieder her. 

Stellt 20 KP wieder her. 

Öffnet die Türen in der Silph Co.-Zentrale 
Löst die Entwicklung bei Рфетоп aus. 
Steigert kurzzeitig den Verteidigungswert. 
Steigert kurzzeitig den Angriffswert. 
Steigert kurzzeitig den Spezialwert 
Steigert kurzzeitig den Initiativwert. 
Steigert kurzzeitig die Treffgenauigkeit. 


Hast Du alle 150 Pokémon gefangen, bist Du ein 
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! Р anschnallen - das größte Abenteuer aller Zeiten erwartet 
Euch! Wer Nintendo spielt, ist nicht alleine. Im größten Videospiel-Fanclub 
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Die Pokémon-Invasion ist nicht mehr zu stoppen! Nachdem bereits Japan, das Mutter- 
land der Videospiele, von der anhaltenden Pokémon-Manie angesteckt wurde und auch 
die USA seit geraumer Zeit in leuchtendem Pikachu-Gelb erstrahlen, hat es nun auch 
Europa erwischt! Das meistverkaufte Game Boy-Spiel aller Zeiten begeistert Jung und 
, Alt! Selten gab es ein Rollenspiel, das so viele Spieler in seinen Bann gezogen hat! 
Dabei ist das Ziel des Spiele nur schwer zu erreichen: Es gilt, alle im Spiel 
enthaltenen Pokémon zu finden, zu sammeln und (per Universal Game Link-Kabel) 
` mit einem Freund zu tauschen. Dieses Buch dient hierbei als „Enzyklopädia Pok&monia‘, | 
als ünverzichtbares Nachschlagewerk für angehende Pokémon-Trainer! Es enthält 
alle Informationen zu beiden Editionen des Spiels, die nötig sind, ит alle Pokémon 
zu schnappen: 


© Die Aufenthaltsorte aller Pokémon! 
e Umfangreiche offizielle Levelkarten von allen Orten der Pokémon- Welt! 
© Der Pokédex liefert die wichtigsten Infos zu allen Pokémon! 
© Original-Illustrationen aller Pokémon! 
© Alle Infos zur Blauen und Roten Edition! 
© Ausführliche Erläuterungen zu Kampfstrategien! 
© Pokémon-Tausch und Spezialattacken! 
© Inklusive 150 Aufklebern mit spezieller Inventar-Funktion! 
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